
Аннотация дисциплины  
 

Наименование 

дисциплины  

Основы работы в графических редакторах 

Краткое содержание Введение в компьютерную графику. Основы работы с 

программой Adobe Photoshop. Основы работы с программой для 

создания векторной графики в графическом редакторе 

CorelDraw. Основы работы с программой 3dsMax. 

Результаты освоения 

дисциплины  

способы и методы  решения задачи  профессиональной 

деятельности  на основе               информационной и 

библиографической культуры с применением информационно- 

коммуникационных технологий и с учетом основных 

требований информационной безопасности; 

решать задачи                профессиональной деятельности на основе 

информационной и  библиографической культуры с применением 

информационно- коммуникационных технологий и с учетом 

основных требований             информационной безопасности 

методикой решения задачи                   профессиональной деятельности  на 

основе                            информационной и                                библиографической культуры с 

применением информационно- коммуникационных технологий и 

с учетом      основных требований информационной безопасности 
методологию использования информационных ресурсов: 
современные информационные технологии и графические 
редакторы для реализации и создания документации по 
дизайн-проектам  
использовать информационные ресурсы: современные 
информационные технологии и графические редакторы для 
реализации и создания документации по дизайн-проектам 
методикой использования информационных ресурсов: 
современные информационные технологии и графические 
редакторы для реализации и создания документации 
по дизайн-проектам 
способы применения современных технологий, требуемых 
при реализации дизайн-проекта на практике 

применять современные технологии, требуемые при реализации 

дизайн-проекта на практике 

способами применения современных технологий, требуемых при 

реализации дизайн-проекта на практике 

Трудоемкость, з.е. 
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Форма отчетности              Экзамен  

Перечень основной и дополнительной литературы, необходимой для освоения 

дисциплины 

Основная литература 1. Уразаева, Т.А. Графические средства в 

информационных системах : учебное пособие / Т.А. 

Уразаева, Е.В. Костромина ; Поволжский государственный 

технологический университет. - Йошкар-Ола : ПГТУ, 2017. 

- 148 с. : ил. - Библиогр. в кн. - ISBN        978-5-8158-1888-0        

;        То        же        [Электронный        ресурс].         - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=483698 

2. Publish: дизайн, верстка, печать / учредитель и изд. 

Открытые системы ; гл. ред. И. Терентьев - Москва : 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Садыкова Алёна Григорьевна
Должность: Директор Высшей школы креативных индустрий
Дата подписания: 28.06.2024 12:05:35
Уникальный программный ключ:
d72783635b7f7c872e79a746e849dcb1abc6ab7a

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=483698


 

 

 

 

 

 

 

 

Открытые Системы, 2017. - № 9(200). - 94 с.: ил. - ISSN 

1560- 5183 ; То же [Электронный

 ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=469549 

Дополнительная 

литература 

1. Молочков, В.П. Adobe Photoshop CS6 / В.П. Молочков. - 

2-е изд., испр. - Москва : Национальный Открытый Университет 

«ИНТУИТ», 2016. - 339 с. : ил. ; То же [Электронный ресурс]. - 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429052 

2. Молочков, В.П. Работа в CorelDRAW X3 / В.П. 

Молочков. - 2-е изд., испр. - Москва : Национальный Открытый 

Университет «ИНТУИТ», 2016. - 305 с. : схем., ил. ; То же 

[Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429072 

3. Божко, А.Н. Ретушь и коррекция изображений в   Adobe 

Photoshop   / А.Н. Божко. - 2-е изд., исправ. - Москва : 

Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ»,   2016.   -   

427   с.   :   схем.,    ил.   ;   То   же   [Электронный   ресурс].    - 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428789 

4. Лепская, Н.А. Художник и компьютер : учебное пособие 

/ Н.А. Лепская. - Москва : Когито-Центр, 2013. - 172 с. - ISBN 

978-5-89353-395-8 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=145067 

5. Божко, А.Н. Обработка растровых изображений в Adobe 

Photoshop / А.Н. Божко. - 2-е изд., испр. - Москва : Национальный 

Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 320 с. : ил. ; То же 

[Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428970 

6. Молочков, В.П. Макетирование и верстка в Adobe 

InDesign / В.П. Молочков. - 2-е изд., испр. - Москва : 

Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 358 

с. : ил. - Библиогр. в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429055 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=469549

