
    Аннотации дисциплин 
Наименование 
дисциплины 

Игровые механики 

Краткое 
содержание 

Игра и игровой процесс. Игровая динамика и циклы. Паттерны 
игровых механик. Оценка качества игровых механик. 
Декомпозиция. 

Результаты 
освоения 
дисциплины  

Демонстрирует возможность разработки прикладного 
программного обеспечения. 
Демонстрирует возможность адаптации прикладного программного 
обеспечения. 

Трудоемкость, з.е. 3 
Формы отчетности    Зачет с оценкой 

Перечень основной и дополнительной литературы, необходимой для освоения 
дисциплины 

Основная 
литература 

1. Компьютерная трехмерная графика: учебно-методическое 
пособие для практических занятий : [16+] / сост. Н. А. Саблина ; 
Липецкий государственный педагогический университет им. П. П. 
Семенова-Тян-Шанского. – Липецк : Липецкий государственный 
педагогический университет имени П.П. Семенова-Тян-Шанского, 
2017. – 68 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=576712 (дата 
обращения: 28.03.2022). – Библиогр. в кн. – Текст : электронный.  
2. Задорожный, А. Г. Введение в двумерную компьютерную 
графику с использованием библиотеки OpenGL : учебное пособие : 
[16+] / А. Г. Задорожный, Д. В. Вагин, Ю. И. Кошкина. – 
Новосибирск : Новосибирский государственный технический 
университет, 2018. – 103 с. : ил., табл. – Режим доступа: по 
подписке. – URL: 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=576583 (дата 
обращения: 28.03.2022). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-7782-3601-
1. – Текст : электронный. 

Дополнительная 
литература 

1. Гавришина, О.Н. Технология программирования на Visual Basic 
for A  Тракимус, Ю. В. Разработка консольных приложений с 
помощью Microsoft Visual Studio 2017 : учебное пособие : [16+] / Ю. 
В. Тракимус ; Новосибирский государственный технический 
университет. – Новосибирск : Новосибирский государственный 
технический университет, 2018. – 64 с. : ил., табл. – Режим доступа: 
по подписке. – URL: 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=575290 (дата 
обращения: 28.03.2022). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-7782-3763-
6. – Текст : электронный. 
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