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Введение 

1. Назначение: Оценочные материалы (оценочные средства) предназначены для прове-

дения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся, и пред-

ставляют собой совокупность контрольно-измерительных материалов и методов их использо-

вания для измерения уровня достижения обучающимся установленных результатов обучения.  

 
2. ФОС является приложением к программе дисциплины «Программирование мобиль-

ных устройств». 

 
3. Разработчик: Винокурский Д.Л., кандидат физико-математических наук, доцент, до-

цент департамента цифровых, робототехнических систем и электроники. 

 
4. Проведена экспертиза ФОС.  

 

Члены экспертной группы: 

Председатель: Азаров И. В., кандидат экономических наук, доцент, и. о. директора де-

партамента цифровых, робототехнических систем и электроники  
(ФИО, должность) 

Члены комиссии:  

Шагрова Г. В., доктор физико-математических наук, профессор, профессор департа-

мента цифровых, робототехнических систем и электроники  
(ФИО, должность) 

Крахоткина Е.В., кандидат физико-математических наук, доцент, доцент департамента цифро-

вых, робототех-нических систем и электроники. 
 (ФИО, должность) 

Представитель организации-работодателя: Ю. В. Рокотов, директор ООО «Кибер –

Софт»  
(ФИО, должность) 

 

Экспертное заключение: Оценочные материалы (оценочные средства) по дисциплине 

«Программирование мобильных устройств» составлены в соответствии с требованиями само-

стоятельно устанавливаемого Федерального государственного образовательного стандарта 

высшего образования по направлению 09.03.02 Информационные системы и технологии и поз-

воляют оценить уровень сформированности компетенции, ПК-11, ПК-2, ПК-4 

 

5. Срок действия ФОС определяется сроком реализации образовательной программы. 



 

 

1. Описание показателей и критериев оценивания на различных этапах их формирования, 

описание шкал оценивания 

Уровни сформированности ком-

петенци(ий), индикатора (ов) 

Дескрипторы 

Минимальный 

уровень не до-

стигнут 

(Неудовлетво-

рительно) 

2 балла 

Минималь-

ный уровень 

(удовлетвори-

тельно)  

3 балла 

Средний уро-

вень 

(хорошо) 

4 балла 

Высокий уро-

вень (отлично)  

5 баллов 

Компетенция: ПК-2 – Способен использовать современные инструментальные средства и технологии 

программирования при разработке прикладного программного обеспечения вычислительных средств 

и систем различного функционального назначения 

Индикатор: ПК-2 ИД-2.1 Демон-

стрирует знание современных 

инструментальных средств и 

технологий программирования 

Знания пред-

ставлены не-

верно. Отсут-

ствуют ключе-

вые инстру-

менты и техно-

логии, допу-

щены грубые 

ошибки. 

Знания в ос-

новном 

верны, но есть 

неточности. 

Не все совре-

менные тех-

нологии и 

среды разра-

ботки опи-

саны полно. 

Знания верны. 

Есть незначи-

тельные упу-

щения, не 

влияющие на 

общее пони-

мание стека 

технологий. 

Знания полные 

и точные. Все 

ключевые ин-

струменталь-

ные средства и 

технологии 

описаны си-

стемно и кор-

ректно. 

Индикатор: ПК-2 ИД-2.2 Выби-

рает подходящие инструмен-

тальные средства и технологии 

для решения задачи разработки 

ПО 

Выбор неверен. 

Инструменты 

не соответ-

ствуют задаче, 

стек техноло-

гий не обосно-

ван. 

Выбор в ос-

новном кор-

ректен, но 

обоснование 

слабое. Не все 

требования к 

ПО учтены 

при выборе. 

Выбор обос-

нован верно. 

Есть незначи-

тельные упу-

щения в аргу-

ментации вы-

бора библио-

тек или 

фреймворков. 

Выбор оптима-

лен и полно-

стью обосно-

ван. Учтены 

особенности 

задачи, требо-

вания к произ-

водительности 

и масштабируе-

мости. 

Индикатор: ПК-2 ИД-2.3 При-

меняет выбранные инструмен-

тальные средства и технологии 

при написании кода 

Применение 

содержит гру-

бые ошибки. 

Код не компи-

лируется/не ра-

ботает, техно-

логии исполь-

зованы некор-

ректно. 

Применение в 

целом кор-

ректно, но 

есть ошибки в 

использова-

нии API, 

настроек 

среды или си-

стем контроля 

версий. 

Применение 

выполнено 

верно. Есть 

незначитель-

ные недочёты 

в архитектуре 

кода или ис-

пользовании 

возможностей 

инструмен-

тов. 

Применение 

профессио-

нальное. Код 

качественный, 

инструменты 

использованы 

эффективно, 

соблюдены 

лучшие прак-

тики (best 

practices). 

Индикатор: ПК-2 ИД-2.4 Оцени-

вает качество и эффективность 

использования инструменталь-

ных средств 

Анализ отсут-

ствует или не-

верен. Выводы 

об эффективно-

сти инструмен-

тов некор-

ректны. 

Анализ вы-

полнен ча-

стично. Есть 

ошибки в 

оценке произ-

водительно-

сти или удоб-

ства исполь-

зования ин-

струментов. 

Анализ вы-

полнен верно. 

Есть незначи-

тельные упу-

щения в про-

филировании 

или сравне-

нии альтерна-

тив. 

Анализ прове-

дён полно и 

профессио-

нально. Даны 

четкие реко-

мендации по 

оптимизации 

стека техноло-

гий и улучше-

нию процесса 

разработки. 



 

 

Компетенция: ПК-4 – Способен применять и осваивать новые средства автоматизированного проек-

тирования, разработки, тестирования и сопровождения программного обеспечения 

Индикатор: ПК-4 ИД-4.1 Демон-

стрирует знание средств автома-

тизированного проектирования, 

тестирования и сопровождения 

(CASE, CI/CD, автотесты) 

Знания пред-

ставлены не-

верно. Отсут-

ствует понима-

ние принципов 

автоматизации 

жизненного 

цикла ПО, до-

пущены грубые 

ошибки. 

Знания в ос-

новном 

верны, но есть 

неточности. 

Не все классы 

средств авто-

матизации 

(проектирова-

ние, тестиро-

вание, CI/CD) 

описаны 

полно. 

Знания верны. 

Есть незначи-

тельные упу-

щения, не 

влияющие на 

общее пони-

мание процес-

сов автомати-

зации. 

Знания полные 

и точные. Глу-

бокое понима-

ние современ-

ных средств ав-

томатизации 

(CASE, пай-

плайны, 

фреймворки те-

стирования). 

Индикатор: ПК-4 ИД-4.2 Выби-

рает и настраивает средства ав-

томатизации для процессов про-

ектирования и тестирования 

Выбор средств 

неверен, 

настройка не 

выполнена или 

содержит кри-

тические 

ошибки. 

Выбор кор-

ректен, но 

настройка со-

держит недо-

четы, не все 

рутинные 

процессы ав-

томатизиро-

ваны. 

Выбор и 

настройка вы-

полнены 

верно. Есть 

мелкие недо-

четы в конфи-

гурации те-

стовых стен-

дов или гене-

раторов кода. 

Выбор оптима-

лен, настройка 

профессио-

нальная. Про-

цессы проекти-

рования, тести-

рования и раз-

вертывания ав-

томатизиро-

ваны полно-

стью. 

Индикатор: ПК-4 ИД-4.3 При-

меняет средства автоматизации 

при разработке и тестировании 

ПО 

Применение 

содержит гру-

бые ошибки. 

Автотесты не 

запускаются, 

CI/CD пай-

плайн падает, 

средства сопро-

вождения не 

интегриро-

ваны. 

Применение в 

целом кор-

ректно, но 

есть ошибки в 

конфигура-

ции пайплай-

нов, написа-

нии автоте-

стов или ра-

боте с CASE-

средствами. 

Применение 

выполнено 

верно. Есть 

незначитель-

ные недочеты 

в покрытии 

кода тестами 

или настройке 

триггеров 

сборки. 

Применение 

профессио-

нальное. Авто-

матизация ра-

ботает ста-

бильно, покры-

тие тестами вы-

сокое, про-

цессы сопро-

вождения отла-

жены. 

Индикатор: ПК-4 ИД-4.4 Анали-

зирует результаты автоматизи-

рованного тестирования и со-

провождения 

Анализ резуль-

татов отсут-

ствует или не-

верен. Логи и 

метрики не ин-

терпретиро-

ваны. 

Анализ вы-

полнен ча-

стично. От-

четы тестов 

прочитаны, 

но выводы по 

улучшению 

качества ПО 

не сформули-

рованы. 

Анализ вы-

полнен верно. 

Есть незначи-

тельные упу-

щения в ана-

лизе узких 

мест 

(bottlenecks) 

или причин 

падения те-

стов. 

Анализ прове-

дён полно и 

профессио-

нально. Резуль-

таты интерпре-

тированы, 

сформулиро-

ваны четкие 

предложения 

по оптимиза-

ции процессов. 

Компетенция: ПК-111 – Способен разрабатывать модели объектов профессиональной деятельности с 

использованием инструментальных средств компьютерного моделирования 

Индикатор: ПК-111 ИД-11.1 Де-

монстрирует знание теоретиче-

ских основ и методов математи-

ческого и компьютерного моде-

лирования 

Знания пред-

ставлены не-

верно. Отсут-

ствуют ключе-

вые понятия 

Знания в ос-

новном 

верны, но есть 

неточности. 

Не все классы 

Знания верны. 

Есть незначи-

тельные упу-

щения, не 

влияющие на 

Знания полные 

и точные. Все 

ключевые тео-

рии, методы и 

инструмен-



 

 

математиче-

ского и имита-

ционного моде-

лирования. 

моделей и ин-

струменталь-

ных средств 

описаны 

полно. 

общее пони-

мание про-

цесса модели-

рования. 

тальные сред-

ства моделиро-

вания описаны 

системно. 

Индикатор: ПК-111 ИД-11.2 

Выбирает метод и инструмен-

тальные средства для моделиро-

вания объекта 

Выбор неверен. 

Метод и среда 

моделирования 

не соответ-

ствуют объекту 

исследования. 

Выбор в ос-

новном кор-

ректен, но 

обоснование 

слабое. Не все 

свойства объ-

екта учтены 

при выборе 

модели. 

Выбор обос-

нован верно. 

Есть незначи-

тельные упу-

щения в аргу-

ментации вы-

бора матема-

тического ап-

парата или 

ПО. 

Выбор оптима-

лен и полно-

стью обосно-

ван. Учтены 

особенности 

объекта, цели 

моделирования 

и доступные 

вычислитель-

ные ресурсы. 

Индикатор: ПК-111 ИД-11.3 

Разрабатывает и реализует ком-

пьютерную модель объекта про-

фессиональной деятельности 

Модель содер-

жит грубые 

ошибки. Не ра-

ботает или не 

отражает суть 

объекта про-

фессиональной 

деятельности. 

Модель в це-

лом кор-

ректна, но 

есть ошибки в 

реализации 

алгоритмов 

или настройке 

параметров 

среды. 

Модель разра-

ботана верно. 

Есть незначи-

тельные недо-

чёты в опти-

мизации 

кода/модели 

или верифи-

кации. 

Модель разра-

ботана профес-

сионально. 

Адекватна объ-

екту, верифи-

цирована, реа-

лизована с ис-

пользованием 

современных 

средств. 

Индикатор: ПК-111 ИД-11.4 

Проводит вычислительные экс-

перименты и анализирует ре-

зультаты моделирования 

Эксперименты 

не проведены 

или проведены 

неверно. Ре-

зультаты не ин-

терпретиро-

ваны. 

Экспери-

менты прове-

дены ча-

стично. Есть 

ошибки в ана-

лизе данных 

или оценке 

адекватности 

модели. 

Экспери-

менты выпол-

нены верно. 

Есть незначи-

тельные упу-

щения в визу-

ализации или 

статистиче-

ской обра-

ботке резуль-

татов. 

Эксперименты 

проведены 

полно и про-

фессионально. 

Результаты ва-

лидированы, 

сделаны обос-

нованные вы-

воды о поведе-

нии объекта. 

 

 



 

 

ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕРКИ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 

 

Номер зада-

ния 

Пра-

виль-

ный от-

вет 

Содержание вопроса Компетенция 

  Темы для презентаций:  

1  

1. Что такое Программирование мобильных устройств и каковы его основные принципы? 

2. В чём разница между классом и объектом? 

3. Что такое инкапсуляция и как она реализуется в языках программирования? 

4. Объясните принцип наследования и приведите примеры его использования. 

5. Что такое полиморфизм и какие формы полиморфизма вы знаете? 

6. В чём различие между абстрактным классом и интерфейсом? 

7. Что такое перегрузка методов и переопределение методов? 

8. Какие существуют уровни доступа к членам класса и как они работают? 

9. Что такое конструктор и деструктор класса, когда они вызываются? 

10. Объясните понятие статических полей и методов класса. 

11. Что такое абстракция и как она помогает в проектировании программного обеспечения? 

12. В чём разница между композицией и агрегацией в отношениях между классами? 

13. Что такое принцип подстановки Барбары Лисков и почему он важен? 

14. Объясните разницу между ранним и поздним связыванием методов. 

15. Что такое паттерны проектирования и приведите примеры наиболее распространённых 

паттернов. 

16. Как реализуется механизм исключений в объектно-ориентированных языках? 

17. Что такое обобщённое программирование (дженерики) и как оно связано с ООП? 

18. В чём преимущества и недостатки использования множественного наследования? 

19. Что такое рефакторинг кода и какие приёмы рефакторинга вы знаете? 

20. Как принципы SOLID применяются при проектировании объектно-ориентированных си-

стем? 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

  Вопросы для собеседования:  

2  

1. Что такое объект и класс, в чем их принципиальное отличие? 

2. Назовите четыре основных принципа ООП и объясните каждый своими словами. 

3. Что такое инкапсуляция и зачем нужны модификаторы доступа к членам класса? 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 



 

 

4. Как наследование помогает избегать дублирования кода и какие проблемы могут возник-

нуть при глубокой иерархии наследования? 

5. В чем разница между статическим и динамическим полиморфизмом? 

6. Что такое абстрактный класс и в каких случаях его следует использовать вместо интер-

фейса? 

7. Как работает механизм виртуальных методов и позднего связывания? 

8. Что такое композиция и агрегация, и почему часто рекомендуется предпочитать компози-

цию наследованию? 

9. Объясните принцип подстановки Лисков и приведите пример его нарушения в реальном 

коде. 

10. Что такое SOLID-принципы и как принцип единственной ответственности влияет на про-

ектирование классов? 

11. Как реализуется множественное наследование в разных языках и какие проблемы оно вы-

зывает? 

12. Что такое паттерн проектирования Singleton и какие подводные камни у него есть в мно-

гопоточной среде? 

13. В чем разница между интерфейсом и абстрактным классом в контексте расширения 

функциональности? 

14. Что такое делегирование и как оно применяется в ООП для достижения гибкости? 

15. Как вы понимаете принцип открытости/закрытости на практике при добавлении нового 

функционала? 

16. Какие проблемы возникают при использовании глобальных состояний и статических ме-

тодов в объектно-ориентированных системах? 

17. Что такое фабричный метод и как он помогает снизить связанность кода? 

18. Как обеспечить неизменяемость объекта и зачем это нужно при работе с данными? 

19. Что такое рефлексия и как она соотносится с принципами инкапсуляции и абстракции? 

20. Как вы организуете тестирование объектно-ориентированного кода и что такое моки и 

стабы в этом контексте? 

  Задания закрытого типа:  

41 2 

1. Что описывает закон Амдала?1) Зависимость энергопотребления от тактовой частоты2) 
Предел ускорения программы при параллелизации с учётом последовательной части3) Соот-
ношение между объёмом кэша и частотой процессора4) Зависимость производительности 
от ширины шины данных 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 



 

 

42 3 

2. Какая стадия НЕ входит в классический 5-ступенчатый конвейер RISC?1) Fetch (выборка ко-
манды)2) Decode (декодирование)3) Memory access (доступ к памяти)4) Branch prediction 
(предсказание перехода) 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

43 1 

3. Что такое структурный конфликт (structural hazard) в конвейере?1) Ситуация, когда две ко-
манды одновременно требуют один и тот же аппаратный ресурс2) Зависимость по данным 
между последовательными командами3) Неправильное предсказание условного перехода4) 
Ошибка в микрокоде процессора 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

44 4 

4. Какой механизм НЕ используется для устранения зависимостей по данным (RAW, WAR, 
WAW)?1) Переименование регистров2) Форвардинг (forwarding)3) Стализация конвейера 
(stall)4) Увеличение тактовой частоты 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

45 2 

5. Что такое суперскалярная архитектура?1) Архитектура с тактовой частотой выше 5 ГГц2) 
Архитектура, способная исполнять несколько команд за один такт3) Архитектура с раздель-
ной памятью для команд и данных4) Архитектура с аппаратной поддержкой виртуализации 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

46 3 

6. Какой тип предсказания переходов имеет наивысшую точность в современных процессо-
рах?1) Статическое предсказание «всегда не переходить»2) Динамическое 1-битное предска-
зание3) Динамическое 2-битное предсказание с глобальной историей4) Предсказание на ос-
нове компиляторных подсказок 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

47 1 

7. Что такое ILP (Instruction-Level Parallelism)?1) Возможность параллельного исполнения не-
зависимых команд в рамках одного потока2) Параллелизм между разными потоками выпол-
нения3) Параллелизм между процессором и устройствами ввода-вывода4) Параллелизм на 
уровне векторных операций 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

48 4 

8. Какой принцип НЕ относится к организации кэш-памяти?1) Принцип временной локально-
сти2) Принцип пространственной локальности3) Принцип включения (inclusion)4) Принцип 
случайного доступа ко всем уровням одновременно 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

49 2 

9. Что означает состояние «Modified» (M) в протоколе MESI?1) Кэш-линия пуста и готова к за-
грузке2) Кэш-линия изменена и отличается от данных в основной памяти3) Кэш-линия совпа-
дает с данными в памяти и может читаться другими ядрами4) Кэш-линия помечена для вы-
теснения 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

50 3 

10. Что такое «ложное разделение» (false sharing)?1) Ошибка в протоколе когерентности 
кэшей2) Ситуация, когда два потока читают одну кэш-линию3) Ситуация, когда независимые 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 



 

 

данные разных потоков попадают в одну кэш-линию, вызывая лишние инвалидации4) Не-
корректная работа механизма предвыборки 

51 1 

11. Какая модель памяти гарантирует, что все процессоры видят операции записи в одном 
порядке?1) Sequential consistency2) Relaxed memory model3) Release consistency4) Entry con-
sistency 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

52 4 

12. Что такое SMT (Simultaneous Multi-Threading)?1) Техника чередования потоков на уровне 
ОС2) Аппаратная виртуализация потоков3) Динамическое переключение контекста между 
потоками при простоях4) Одновременное исполнение инструкций нескольких потоков на 
одном ядре 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

53 2 

13. Какой тип параллелизма реализуют SIMD-расширения (AVX, NEON)?1) Параллелизм на 
уровне потоков (thread-level)2) Параллелизм на уровне данных (data-level)3) Параллелизм на 
уровне задач (task-level)4) Параллелизм на уровне конвейера (pipeline-level) 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

54 3 

14. Что такое NoC (Network-on-Chip)?1) Интерфейс подключения внешней памяти2) Протокол 
синхронизации между ядрами3) Коммуникационная инфраструктура для связи компонентов 
на кристалле4) Метод оптимизации энергопотребления 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

55 1 

15. Какой класс архитектур по таксономии Флинна соответствует многоядерным процессо-
рам общего назначения?1) MIMD2) SIMD3) SISD4) MISD 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

56 4 

16. Что происходит при ошибке предсказания перехода (branch misprediction)?1) Процессор 
генерирует исключение и передаёт управление ОС2) Команда перезапускается с предыду-
щей стадии конвейера3) Данные в кэше помечаются как невалидные4) Конвейер сбрасыва-
ется, спекулятивно исполненные команды отбрасываются 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

57 2 

17. Что такое TLB (Translation Lookaside Buffer)?1) Кэш для часто используемых данных2) Спе-
циализированный кэш для ускорения трансляции виртуальных адресов3) Буфер для хране-
ния результатов арифметических операций4) Регистр для хранения адреса следующей ко-
манды 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

58 3 

18. Какая метрика характеризует среднее число тактов на одну инструкцию?1) IPC (Instruc-
tions Per Cycle)2) MIPS (Million Instructions Per Second)3) CPI (Cycles Per Instruction)4) FLOPS 
(Floating-point Operations Per Second) 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

59 1 

19. Что такое out-of-order execution?1) Исполнение команд в порядке, отличном от про-
граммного, при сохранении семантики программы2) Параллельное исполнение команд из 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 



 

 

разных потоков3) Исполнение команд в обратном порядке для оптимизации кэша4) Динами-
ческое изменение порядка команд компилятором 

60 4 

20. Какой архитектурный подход наиболее эффективен для задач матричных вычислений в 
ИИ?1) Увеличение тактовой частоты одноядерного процессора2) Глубокая конвейеризация 
скалярных операций3) Расширение набора команд для строковых операций4) Использова-
ние тензорных ядер и специализированных матричных ускорителей 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

61 2 

21. Что такое «memory wall»?1) Ограничение на максимальный объём оперативной па-
мяти2) Разрыв между ростом производительности процессоров и пропускной способностью 
памяти3) Физическое разделение кэшей L1 и L2 на кристалле4) Ограничение на количество 
одновременных обращений к памяти 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

62 3 

22. Какой протокол когерентности кэшей использует состояния: Modified, Exclusive, Shared, 
Invalid?1) MOESI2) MSI3) MESI4) MESIF 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

63 1 

23. Что такое «speculative execution»?1) Исполнение команд до подтверждения корректно-
сти предсказания перехода2) Параллельное исполнение дублирующих команд для повыше-
ния надёжности3) Отложенное исполнение команд до освобождения ресурсов4) Исполне-
ние команд в фоновом режиме при простое процессора 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

64 4 

24. Какой фактор НЕ является основным ограничением при масштабировании многоядерных 
систем?1) Когерентность кэшей и синхронизация2) Пропускная способность межъядерной 
коммуникации3) Тепловыделение и энергопотребление4) Тактовая частота отдельного ядра 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

65 2 

25. Что такое «non-blocking cache»?1) Кэш, который никогда не вызывает промахов (miss)2) 
Кэш, способный обслуживать новые запросы во время обработки промаха3) Кэш, не требую-
щий протокола когерентности4) Кэш, работающий только в режиме записи 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

 
 Задания открытого типа 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

66 Кон-
вейер 

Технология разбиения процесса исполнения команды на последовательные стадии для по-
вышения производительности называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4  

67 Зависи-
мость 

Ситуация, когда следующая команда не может начать исполнение, потому что ей нужен ре-
зультат предыдущей, называется ______ по данным. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

68 Форвар-
динг 

Метод устранения конфликтов по данным, при котором результат передаётся напрямую с 
выхода одной стадии конвейера на вход другой, называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4     



 

 

69 Предска-
зание 

Механизм, позволяющий процессору заранее определять направление условного перехода 
для уменьшения простоев конвейера, называется ______ переходов. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

70 Супер-
скаляр 

Архитектура процессора, способная исполнять несколько инструкций за один такт за счёт 
наличия нескольких исполнительных устройств, называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

71 Пере-
имено-
вание 

Техника устранения ложных зависимостей по регистрам путём сопоставления архитектурных 
регистров с большим набором физических регистров называется ______ регистров. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

72 Локаль-
ность 

Принцип, согласно которому процессор с высокой вероятностью обращается к данным, рас-
положенным рядом с ранее использованными, называется пространственной ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4  

73 

Кэш 

Небольшая быстрая память, расположенная между процессором и основной памятью для 
ускорения доступа к часто используемым данным, называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4  

74 

Промах 

Ситуация, когда запрашиваемые данные не найдены в кэш-памяти, называется ______ 
(miss). 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

75 Замеще-
ние 

Алгоритм, определяющий, какую кэш-линию вытеснить при заполнении кэша, называется 
алгоритмом ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

76 Коге-
рент-
ность 

Свойство системы кэш-памяти, обеспечивающее согласованность данных между кэшами 
разных ядер, называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

77 Инвали-
дация 

Действие по пометке кэш-линии как недействительной при изменении данных в другом 
ядре называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

78 

Барьер 

Специальная инструкция, гарантирующая завершение всех операций памяти до её выполне-
ния, называется ______ памяти. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

79 Атомар-
ность 

Свойство операции выполняться целиком, без возможности прерывания или наблюдения 
промежуточного состояния другими потоками, называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

80 Парал-
лелизм 

Возможность одновременного выполнения нескольких вычислительных задач или инструк-
ций называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

81 Вектори-
зация 

Преобразование скалярных операций в операции над векторами данных для использования 
SIMD-расширений называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

82 Плани-
ровщик 

Аппаратный блок, определяющий порядок исполнения команд при out-of-order выполнении, 
называется ______ команд. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 



 

 

83 Спекуля-
тивное 

Исполнение команд до подтверждения корректности предсказания перехода называется 
______ исполнением. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

84 Трансля-
ция 

Процесс преобразования виртуального адреса в физический адрес называется ______ адре-
сов. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

85 Стра-
ница 

Блок виртуальной памяти фиксированного размера, отображаемый на физическую память, 
называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

86 

Буфер 

Специализированный кэш для ускорения трансляции адресов называется TLB (Translation 
Lookaside ______). 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

87 Пропуск-
ная 

Количество данных, передаваемых через канал связи за единицу времени, называется ______ 
способностью. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

88 Латент-
ность Время задержки между запросом данных и их получением называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

89 Масшта-
бируе-
мость 

Способность системы увеличивать производительность при добавлении ресурсов (ядер, па-
мяти) называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

90 Ускори-
тель 

Специализированный вычислительный блок, оптимизированный под конкретный класс задач 
(например, графика или ИИ), называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

91 Кон-
вейер 

Технология разбиения процесса исполнения команды на последовательные стадии для повы-
шения производительности называется ______. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

92 Зависи-
мость 

Ситуация, когда следующая команда не может начать исполнение, потому что ей нужен ре-
зультат предыдущей, называется ______ по данным. 

ПК-11, ПК-2, 

ПК-4 

 



 

 

2. Описание шкалы оценивания 

В рамках рейтинговой системы успеваемость студентов по каждой дисциплине оце-

нивается в ходе текущего контроля и промежуточной аттестации. Рейтинговая система 

оценки знаний студентов основана на использовании совокупности контрольных меропри-

ятий по проверке пройденного материала (контрольных точек), оптимально расположен-

ных на всем временном интервале изучения дисциплины. Принципы рейтинговой системы 

оценки знаний студентов основываются на требованиях, описанных в Положении об орга-

низации образовательного процесса на основе рейтинговой системы оценки знаний студен-

тов в ФГАОУ ВО «СКФУ». 

 

3. Критерии оценивания компетенций заданий открытого типа 

Оценка «отлично» выставляется студенту, если являются верными результаты клас-

сификации и выбора современных инструментальных средств разработки прикладного про-

граммного обеспечения, демонстрации знаний технологий программирования и разработки 

прикладного программного обеспечения вычислительных систем, использования совре-

менных инструментальных средств разработки прикладного программного обеспечения, 

применения технологий программирования при разработке прикладного программного 

обеспечения, демонстрации знаний инструментальных средств для разработки приложе-

ний, выбора средств разработки, тестирования и сопровождения программного обеспече-

ния, применения инструментальных средств и новых средств автоматизированного проек-

тирования, освоения новых средств автоматизированного проектирования и разработки 

программного обеспечения, сопровождения программного обеспечения в процессе его экс-

плуатации, разработки и использования методик тестирования программных продуктов; 

представленный документ не содержит ошибок и решены все задачи. Компетенции ПК-11, 

ПК-2, ПК-4 освоены на высоком уровне. 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, если являются верными результаты 

классификации и выбора современных инструментальных средств разработки прикладного 

программного обеспечения, демонстрации знаний технологий программирования и разра-

ботки прикладного программного обеспечения вычислительных систем, использования со-

временных инструментальных средств разработки прикладного программного обеспече-

ния, применения технологий программирования при разработке прикладного программ-

ного обеспечения, демонстрации знаний инструментальных средств для разработки прило-

жений, выбора средств разработки, тестирования и сопровождения программного обеспе-

чения, применения инструментальных средств и новых средств автоматизированного про-

ектирования, освоения новых средств автоматизированного проектирования и разработки 

программного обеспечения, сопровождения программного обеспечения в процессе его экс-

плуатации, разработки и использования методик тестирования программных продуктов; от-

четный документ содержит незначительные ошибки, не влияющие на общий результат и не 

представлены отдельные задачи, не влияющие на общий результат. Компетенции ПК-11, 

ПК-2, ПК-4 освоены на среднем уровне. 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если  в основном верными  

являются результаты классификации и выбора современных инструментальных средств 

разработки прикладного программного обеспечения, демонстрации знаний технологий 

программирования и разработки прикладного программного обеспечения вычислительных 

систем, использования современных инструментальных средств разработки прикладного 

программного обеспечения, применения технологий программирования при разработке 

прикладного программного обеспечения, демонстрации знаний инструментальных средств 

для разработки приложений, выбора средств разработки, тестирования и сопровождения 

программного обеспечения, применения инструментальных средств и новых средств авто-

матизированного проектирования, освоения новых средств автоматизированного проекти-

рования и разработки программного обеспечения, сопровождения программного обеспече-



 

 

ния в процессе его эксплуатации, разработки и использования методик тестирования про-

граммных продуктов; отчетный документ содержит ошибки, не позволяющие оценить ка-

чество разработки; представлены не все данные и задачи решены не в полном объеме. Ком-

петенции ПК-11, ПК-2, ПК-4 освоены на минимальном уровне. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если являются неверными 

результаты классификации и выбора современных инструментальных средств разработки 

прикладного программного обеспечения, демонстрации знаний технологий программиро-

вания и разработки прикладного программного обеспечения вычислительных систем, ис-

пользования современных инструментальных средств разработки прикладного программ-

ного обеспечения, применения технологий программирования при разработке прикладного 

программного обеспечения, демонстрации знаний инструментальных средств для разра-

ботки приложений, выбора средств разработки, тестирования и сопровождения программ-

ного обеспечения, применения инструментальных средств и новых средств автоматизиро-

ванного проектирования, освоения новых средств автоматизированного проектирования и 

разработки программного обеспечения, сопровождения программного обеспечения в про-

цессе его эксплуатации, разработки и использования методик тестирования программных 

продуктов; представленный документ содержит много грубых ошибок, не представлены 

ключевые данные и задачи решены недостаточно полно. Компетенции ПК-11, ПК-2, ПК-4 

не сформированы. 

 

4. Критерии оценивания компетенций заданий закрытого типа 

 

Оценка «отлично» выставляется студенту, если он правильно ответил на 88-100% от 

общего количества заданий. Компетенции ПК-11, ПК-2, ПК-4 освоены на высоком уровне. 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он правильно ответил на 72-87% от 

общего количества заданий. Компетенции ПК-11, ПК-2, ПК-4 освоены на среднем уровне. 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если он правильно ответил на 

53-71% от общего количества заданий. Компетенции ПК-11, ПК-2, ПК-4 освоены на мини-

мальном уровне. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, выставляется студенту, если 

он правильно ответил на менее 53% от общего количества заданий. Компетенции ПК-11, 

ПК-2, ПК-4 не сформированы. 


