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Введение 

1. Назначение: Оценочные материалы (оценочные средства) предназначены для прове-

дения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся, и пред-

ставляют собой совокупность контрольно-измерительных материалов и методов их использо-

вания для измерения уровня достижения обучающимся установленных результатов обучения.  

 
2. ФОС является приложением к программе дисциплины «Инструментальные средства 

визуализации данных». 

 
3. Разработчик: Винокурский Д.Л., доцент департамента цифровых, робототехнических 

систем и электроники. 

 
4. Проведена экспертиза ФОС.  

 

Члены экспертной группы: 

Председатель: Азаров И. В., и.о. директора департамента цифровых, робототехнических 

систем и электроники  
(ФИО, должность) 

Члены комиссии:  

Шагрова Г. В., профессор департамента цифровых, робототехнических систем и элек-

троники  
(ФИО, должность) 

Крахоткина Е.В., доцент департамента цифровых, робототехнических систем и электро-

ники  
(ФИО, должность) 

Представитель организации-работодателя: Ю. В. Рокотов, директор  ООО «Кибер Софт»  
(ФИО, должность) 

 

 

Экспертное заключение: Оценочные материалы (оценочные средства) по дисциплине 

«Инструментальные средства визуализации данных» составлены в соответствии с требовани-

ями самостоятельно устанавливаемого Федерального государственного образовательного стан-

дарта высшего образования по направлению 09.03.02 Информационные системы и технологии 

и позволяют оценить уровень сформированности компетенции, ПК-2, ПК-11 

 

5. Срок действия ФОС определяется сроком реализации образовательной программы. 



 

 

1. Описание показателей и критериев оценивания на различных этапах их формирования, 

описание шкал оценивания 

Уровни сформированности ком-

петенци(ий), индикатора (ов) 

Дескрипторы 

Минимальный 

уровень не до-

стигнут 

(Неудовлетво-

рительно) 

2 балла 

Минималь-

ный уровень 

(удовлетвори-

тельно)  

3 балла 

Средний уро-

вень 

(хорошо) 

4 балла 

Высокий уро-

вень (отлично)  

5 баллов 

Компетенция: ПК-2 – Способен использовать современные инструментальные средства и тех-
нологии программирования при разработке прикладного программного обеспечения вычис-
лительных средств и систем различного функционального назначения 

Индикатор: ПК-2 ИД-2.1 Де-
монстрирует знание совре-
менных инструментальных 
средств и технологий про-
граммирования 

Знания пред-
ставлены не-
верно. Отсут-
ствуют ключе-
вые инстру-
менты и тех-
нологии, до-
пущены гру-
бые ошибки. 

Знания в ос-
новном 
верны, но 
есть неточ-
ности. Не все 
современ-
ные техноло-
гии и среды 
разработки 
описаны 
полно. 

Знания 
верны. Есть 
незначи-
тельные упу-
щения, не 
влияющие 
на общее по-
нимание 
стека техно-
логий. 

Знания пол-
ные и точные. 
Все ключевые 
инструмен-
тальные сред-
ства и техно-
логии опи-
саны си-
стемно и кор-
ректно. 

Индикатор: ПК-2 ИД-2.2 Вы-
бирает подходящие инстру-
ментальные средства и тех-
нологии для решения задачи 
разработки ПО 

Выбор неве-
рен. Инстру-
менты не со-
ответствуют 
задаче, стек 
технологий не 
обоснован. 

Выбор в ос-
новном кор-
ректен, но 
обоснова-
ние слабое. 
Не все тре-
бования к 
ПО учтены 
при выборе. 

Выбор обос-
нован верно. 
Есть незна-
чительные 
упущения в 
аргумента-
ции выбора 
библиотек 
или фрейм-
ворков. 

Выбор опти-
мален и пол-
ностью обос-
нован. Учтены 
особенности 
задачи, требо-
вания к произ-
водительно-
сти и масшта-
бируемости. 

Индикатор: ПК-2 ИД-2.3 При-
меняет выбранные инстру-
ментальные средства и тех-
нологии при написании кода 

Применение 
содержит гру-
бые ошибки. 
Код не компи-
лируется/не 
работает, тех-
нологии ис-
пользованы 
некорректно. 

Применение 
в целом кор-
ректно, но 
есть ошибки 
в использо-
вании API, 
настроек 
среды или 
систем кон-
троля вер-
сий. 

Применение 
выполнено 
верно. Есть 
незначи-
тельные 
недочёты в 
архитектуре 
кода или ис-
пользовании 
возможно-
стей инстру-
ментов. 

Применение 
профессио-
нальное. Код 
качествен-
ный, инстру-
менты ис-
пользованы 
эффективно, 
соблюдены 
лучшие прак-
тики (best 
practices). 

Индикатор: ПК-2 ИД-2.4 Оце-
нивает качество и эффектив-
ность использования инстру-
ментальных средств 

Анализ отсут-
ствует или не-
верен. Вы-

Анализ вы-
полнен ча-
стично. Есть 
ошибки в 

Анализ вы-
полнен 
верно. Есть 

Анализ прове-
дён полно и 
профессио-
нально. Даны 



 

 

воды об эф-
фективности 
инструментов 
некорректны. 

оценке про-
изводитель-
ности или 
удобства ис-
пользования 
инструмен-
тов. 

незначи-
тельные упу-
щения в про-
филирова-
нии или 
сравнении 
альтернатив. 

четкие реко-
мендации по 
оптимизации 
стека техноло-
гий и улучше-
нию процесса 
разработки. 

Компетенция: ПК-11 – Способен разрабатывать модели объектов профессиональной дея-
тельности с использованием инструментальных средств компьютерного моделирования 

Индикатор: ПК-11 ИД-11.1 
Демонстрирует знание теоре-
тических основ и методов ма-
тематического и компьютер-
ного моделирования 

Знания пред-
ставлены не-
верно. Отсут-
ствуют ключе-
вые понятия 
математиче-
ского и имита-
ционного мо-
делирования. 

Знания в ос-
новном 
верны, но 
есть неточ-
ности. Не все 
классы мо-
делей и ин-
струмен-
тальных 
средств опи-
саны полно. 

Знания 
верны. Есть 
незначи-
тельные упу-
щения, не 
влияющие 
на общее по-
нимание 
процесса 
моделиро-
вания. 

Знания пол-
ные и точные. 
Все ключевые 
теории, ме-
тоды и ин-
струменталь-
ные средства 
моделирова-
ния описаны 
системно. 

Индикатор: ПК-11 ИД-11.2 
Выбирает метод и инстру-
ментальные средства для мо-
делирования объекта 

Выбор неве-
рен. Метод и 
среда моде-
лирования не 
соответствуют 
объекту ис-
следования. 

Выбор в ос-
новном кор-
ректен, но 
обоснова-
ние слабое. 
Не все свой-
ства объекта 
учтены при 
выборе мо-
дели. 

Выбор обос-
нован верно. 
Есть незна-
чительные 
упущения в 
аргумента-
ции выбора 
математиче-
ского аппа-
рата или ПО. 

Выбор опти-
мален и пол-
ностью обос-
нован. Учтены 
особенности 
объекта, цели 
моделирова-
ния и доступ-
ные вычисли-
тельные ре-
сурсы. 

Индикатор: ПК-11 ИД-11.3 
Разрабатывает и реализует 
компьютерную модель объ-
екта профессиональной дея-
тельности 

Модель со-
держит гру-
бые ошибки. 
Не работает 
или не отра-
жает суть объ-
екта профес-
сиональной 
деятельности. 

Модель в це-
лом кор-
ректна, но 
есть ошибки 
в реализа-
ции алгорит-
мов или 
настройке 
параметров 
среды. 

Модель раз-
работана 
верно. Есть 
незначи-
тельные 
недочёты в 
оптимиза-
ции 
кода/мо-
дели или ве-
рификации. 

Модель раз-
работана про-
фессио-
нально. Адек-
ватна объ-
екту, верифи-
цирована, ре-
ализована с 
использова-
нием совре-
менных 
средств. 

Индикатор: ПК-11 ИД-11.4 
Проводит вычислительные 
эксперименты и анализирует 
результаты моделирования 

Экспери-
менты не про-
ведены или 
проведены 
неверно. Ре-
зультаты не 

Экспери-
менты про-
ведены ча-
стично. Есть 
ошибки в 

Экспери-
менты вы-
полнены 
верно. Есть 
незначи-

Экспери-
менты прове-
дены полно и 
профессио-
нально. Ре-



 

 

интерпрети-
рованы. 

анализе дан-
ных или 
оценке адек-
ватности мо-
дели. 

тельные упу-
щения в ви-
зуализации 
или стати-
стической 
обработке 
результатов. 

зультаты ва-
лидированы, 
сделаны обос-
нованные вы-
воды о пове-
дении объ-
екта. 

 

 



 

 

ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕРКИ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 

 

Номер зада-

ния 

Пра-

виль-

ный от-

вет 

Содержание вопроса Компетенция 

  Темы презентаций:  

1  

1. Принципы восприятия визуальной информации: как мозг обрабатывает графики и диа-

граммы 

2. Цвет в визуализации данных: выбор палитр, доступность для людей с дальтонизмом, кон-

трастность 

3. Типы диаграмм и их применение: когда использовать bar chart, line plot, scatter plot, 

heatmap 

4. Визуализация одномерных и двумерных распределений: гистограммы, KDE, boxplot, violin 

plot 

5. Статистическая графика для разведочного анализа данных (EDA): выявление выбросов и 

закономерностей 

6. Интерактивная визуализация с помощью Plotly и Bokeh: преимущества и сценарии приме-

нения 

7. Визуализация многомерных данных: параллельные координаты, scatter matrix, radviz 

8. Методы снижения размерности для визуального анализа: PCA, t-SNE, UMAP в 2D/3D 

9. Визуализация результатов кластеризации: силуэтные графики, дендрограммы, цветовое 

кодирование 

10. Работа с временными рядами: аннотация событий, скользящие статистики, сезонная де-

композиция 

11. Геопространственная визуализация: тепловые карты, хороплеты, интерактивные карты с 

Folium 

12. Визуализация иерархических и сетевых структур: деревья, графы, диаграммы связей 

13. Дизайн дашбордов: композиция, навигация, кросс-фильтрация, лучшие практики UX 

14. Автоматизация генерации отчётов: интеграция визуализаций в LaTeX, HTML, PDF 

15. Визуализация больших данных: стратегии агрегации, семплирования и оптимизации от-

рисовки 

16. Инструменты бизнес-аналитики (Tableau, Power BI) vs программируемые решения 

ПК-2, ПК-11 



 

 

(Python, R): сравнительный анализ 

17. Анимация и динамическая визуализация: отображение эволюции процессов во времени 

18. Визуализация неопределённости и доверительных интервалов: как честно показывать по-

грешности 

19. Этика визуализации данных: манипуляции масштабом, вырезание осей, искажение про-

порций 

20. Кейсы эффективной визуализации в науке, инженерии и бизнесе: разбор реальных приме-

ров 

  Вопросы для собеседования:  

2  

Базовый уровень 

1. Объясните физическую природу p-n перехода и его роль в работе полупроводниковых 

приборов. 

2. В чём различие между дрейфовым и диффузионным токами в полупроводниках? 

3. Как работает полевой транзистор с изолированным затвором (MOSFET)? Что такое 

пороговое напряжение? 

4. Что такое зонная теория твёрдого тела? Как она объясняет различие между проводни-

ками, диэлектриками и полупроводниками? 

5. Опишите принцип полного внутреннего отражения и его применение в волоконной 

оптике. 

Средний уровень 

6. Какие физические механизмы ограничивают быстродействие и миниатюризацию со-

временных транзисторов? 

7. Как работает флеш-память? Объясните роль туннелирования Фаулера-Нордхейма и 

горячей инжекции. 

8. Что такое квантовая эффективность фотодетектора? От каких параметров она зави-

сит? 

9. Почему в оптоволоконных линиях используют инфракрасный диапазон, а не видимый 

свет? 

10. Как влияет температура на характеристики полупроводниковых приборов? Приведите 

примеры. 

Продвинутый уровень 

11. Объясните принцип работы туннельного диода. Где он может применяться в ИТ-си-

стемах? 

ПК-2, ПК-11 



 

 

12. Что такое короткоканальные эффекты в MOSFET? Как с ними борются в современ-

ных техпроцессах? 

13. Как физически реализуется кубит на основе сверхпроводящих цепей? Какие требова-

ния к среде необходимы? 

14. В чём физическая разница между статической и динамической мощностью в КМОП-

схемах? Как их минимизировать? 

15. Опишите механизм гигантского магнитосопротивления (GMR) и его применение в 

устройствах хранения данных. 

Интегративные и прикладные вопросы 

16. Как можно использовать термоэлектрические эффекты для повышения энергоэффек-

тивности дата-центра? 

17. Какие физические ограничения существуют для увеличения плотности записи в жёст-

ких дисках? 

18. Почему квантовая криптография считается теоретически абсолютно защищённой? На 

каких физических принципах это основано? 

19. Как мемристор реализует «память» на физическом уровне? В чём его преимущества 

перед традиционной памятью? 

20. Предложите физически обоснованный подход к снижению тепловыделения в высоко-

производительном процессоре без увеличения размеров системы охлаждения. 

  Задания закрытого типа:  

41 2 

1. Что описывает закон Амдала?1) Зависимость энергопотребления от тактовой частоты2) 
Предел ускорения программы при параллелизации с учётом последовательной части3) Соот-
ношение между объёмом кэша и частотой процессора4) Зависимость производительности 
от ширины шины данных 

ПК-2, ПК-11 

42 3 

2. Какая стадия НЕ входит в классический 5-ступенчатый конвейер RISC?1) Fetch (выборка ко-
манды)2) Decode (декодирование)3) Memory access (доступ к памяти)4) Branch prediction 
(предсказание перехода) 

ПК-2, ПК-11 

43 1 

3. Что такое структурный конфликт (structural hazard) в конвейере?1) Ситуация, когда две ко-
манды одновременно требуют один и тот же аппаратный ресурс2) Зависимость по данным 
между последовательными командами3) Неправильное предсказание условного перехода4) 
Ошибка в микрокоде процессора 

ПК-2, ПК-11 



 

 

44 4 

4. Какой механизм НЕ используется для устранения зависимостей по данным (RAW, WAR, 
WAW)?1) Переименование регистров2) Форвардинг (forwarding)3) Стализация конвейера 
(stall)4) Увеличение тактовой частоты 

ПК-2, ПК-11 

45 2 

5. Что такое суперскалярная архитектура?1) Архитектура с тактовой частотой выше 5 ГГц2) 
Архитектура, способная исполнять несколько команд за один такт3) Архитектура с раздель-
ной памятью для команд и данных4) Архитектура с аппаратной поддержкой виртуализации 

ПК-2, ПК-11 

46 3 

6. Какой тип предсказания переходов имеет наивысшую точность в современных процессо-
рах?1) Статическое предсказание «всегда не переходить»2) Динамическое 1-битное предска-
зание3) Динамическое 2-битное предсказание с глобальной историей4) Предсказание на ос-
нове компиляторных подсказок 

ПК-2, ПК-11 

47 1 

7. Что такое ILP (Instruction-Level Parallelism)?1) Возможность параллельного исполнения не-
зависимых команд в рамках одного потока2) Параллелизм между разными потоками выпол-
нения3) Параллелизм между процессором и устройствами ввода-вывода4) Параллелизм на 
уровне векторных операций 

ПК-2, ПК-11 

48 4 

8. Какой принцип НЕ относится к организации кэш-памяти?1) Принцип временной локально-
сти2) Принцип пространственной локальности3) Принцип включения (inclusion)4) Принцип 
случайного доступа ко всем уровням одновременно 

ПК-2, ПК-11 

49 2 

9. Что означает состояние «Modified» (M) в протоколе MESI?1) Кэш-линия пуста и готова к за-
грузке2) Кэш-линия изменена и отличается от данных в основной памяти3) Кэш-линия совпа-
дает с данными в памяти и может читаться другими ядрами4) Кэш-линия помечена для вы-
теснения 

ПК-2, ПК-11 

50 3 

10. Что такое «ложное разделение» (false sharing)?1) Ошибка в протоколе когерентности 
кэшей2) Ситуация, когда два потока читают одну кэш-линию3) Ситуация, когда независимые 
данные разных потоков попадают в одну кэш-линию, вызывая лишние инвалидации4) Не-
корректная работа механизма предвыборки 

ПК-2, ПК-11 

51 1 

11. Какая модель памяти гарантирует, что все процессоры видят операции записи в одном 
порядке?1) Sequential consistency2) Relaxed memory model3) Release consistency4) Entry con-
sistency 

ПК-2, ПК-11 

52 4 

12. Что такое SMT (Simultaneous Multi-Threading)?1) Техника чередования потоков на уровне 
ОС2) Аппаратная виртуализация потоков3) Динамическое переключение контекста между 

ПК-2, ПК-11 



 

 

потоками при простоях4) Одновременное исполнение инструкций нескольких потоков на 
одном ядре 

53 2 

13. Какой тип параллелизма реализуют SIMD-расширения (AVX, NEON)?1) Параллелизм на 
уровне потоков (thread-level)2) Параллелизм на уровне данных (data-level)3) Параллелизм на 
уровне задач (task-level)4) Параллелизм на уровне конвейера (pipeline-level) 

ПК-2, ПК-11 

54 3 

14. Что такое NoC (Network-on-Chip)?1) Интерфейс подключения внешней памяти2) Протокол 
синхронизации между ядрами3) Коммуникационная инфраструктура для связи компонентов 
на кристалле4) Метод оптимизации энергопотребления 

ПК-2, ПК-11 

55 1 

15. Какой класс архитектур по таксономии Флинна соответствует многоядерным процессо-
рам общего назначения?1) MIMD2) SIMD3) SISD4) MISD 

ПК-2, ПК-11 

56 4 

16. Что происходит при ошибке предсказания перехода (branch misprediction)?1) Процессор 
генерирует исключение и передаёт управление ОС2) Команда перезапускается с предыду-
щей стадии конвейера3) Данные в кэше помечаются как невалидные4) Конвейер сбрасыва-
ется, спекулятивно исполненные команды отбрасываются 

ПК-2, ПК-11 

57 2 

17. Что такое TLB (Translation Lookaside Buffer)?1) Кэш для часто используемых данных2) Спе-
циализированный кэш для ускорения трансляции виртуальных адресов3) Буфер для хране-
ния результатов арифметических операций4) Регистр для хранения адреса следующей ко-
манды 

ПК-2, ПК-11 

58 3 

18. Какая метрика характеризует среднее число тактов на одну инструкцию?1) IPC (Instruc-
tions Per Cycle)2) MIPS (Million Instructions Per Second)3) CPI (Cycles Per Instruction)4) FLOPS 
(Floating-point Operations Per Second) 

ПК-2, ПК-11 

59 1 

19. Что такое out-of-order execution?1) Исполнение команд в порядке, отличном от про-
граммного, при сохранении семантики программы2) Параллельное исполнение команд из 
разных потоков3) Исполнение команд в обратном порядке для оптимизации кэша4) Динами-
ческое изменение порядка команд компилятором 

ПК-2, ПК-11 

60 4 

20. Какой архитектурный подход наиболее эффективен для задач матричных вычислений в 
ИИ?1) Увеличение тактовой частоты одноядерного процессора2) Глубокая конвейеризация 
скалярных операций3) Расширение набора команд для строковых операций4) Использова-
ние тензорных ядер и специализированных матричных ускорителей 

ПК-2, ПК-11 

61 2 

21. Что такое «memory wall»?1) Ограничение на максимальный объём оперативной па-
мяти2) Разрыв между ростом производительности процессоров и пропускной способностью 

ПК-2, ПК-11 



 

 

памяти3) Физическое разделение кэшей L1 и L2 на кристалле4) Ограничение на количество 
одновременных обращений к памяти 

62 3 

22. Какой протокол когерентности кэшей использует состояния: Modified, Exclusive, Shared, 
Invalid?1) MOESI2) MSI3) MESI4) MESIF 

ПК-2, ПК-11 

63 1 

23. Что такое «speculative execution»?1) Исполнение команд до подтверждения корректно-
сти предсказания перехода2) Параллельное исполнение дублирующих команд для повыше-
ния надёжности3) Отложенное исполнение команд до освобождения ресурсов4) Исполне-
ние команд в фоновом режиме при простое процессора 

ПК-2, ПК-11 

64 4 

24. Какой фактор НЕ является основным ограничением при масштабировании многоядерных 
систем?1) Когерентность кэшей и синхронизация2) Пропускная способность межъядерной 
коммуникации3) Тепловыделение и энергопотребление4) Тактовая частота отдельного ядра 

ПК-2, ПК-11 

65 2 

25. Что такое «non-blocking cache»?1) Кэш, который никогда не вызывает промахов (miss)2) 
Кэш, способный обслуживать новые запросы во время обработки промаха3) Кэш, не требую-
щий протокола когерентности4) Кэш, работающий только в режиме записи 

ПК-2, ПК-11 

  Задания открытого типа ПК-2, ПК-11 

66 Кон-
вейер 

Технология разбиения процесса исполнения команды на последовательные стадии для по-
вышения производительности называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

 

67 Зависи-
мость 

Ситуация, когда следующая команда не может начать исполнение, потому что ей нужен ре-
зультат предыдущей, называется ______ по данным. 

ПК-2, ПК-11 

68 Форвар-
динг 

Метод устранения конфликтов по данным, при котором результат передаётся напрямую с 
выхода одной стадии конвейера на вход другой, называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

    

69 Предска-
зание 

Механизм, позволяющий процессору заранее определять направление условного перехода 
для уменьшения простоев конвейера, называется ______ переходов. 

ПК-2, ПК-11 

70 Супер-
скаляр 

Архитектура процессора, способная исполнять несколько инструкций за один такт за счёт 
наличия нескольких исполнительных устройств, называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

71 Пере-
имено-
вание 

Техника устранения ложных зависимостей по регистрам путём сопоставления архитектурных 
регистров с большим набором физических регистров называется ______ регистров. 

ПК-2, ПК-11 

72 Локаль-
ность 

Принцип, согласно которому процессор с высокой вероятностью обращается к данным, рас-
положенным рядом с ранее использованными, называется пространственной ______. 

ПК-2, ПК-11 

 



 

 

73 

Кэш 

Небольшая быстрая память, расположенная между процессором и основной памятью для 
ускорения доступа к часто используемым данным, называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

 

74 

Промах 

Ситуация, когда запрашиваемые данные не найдены в кэш-памяти, называется ______ 
(miss). 

ПК-2, ПК-11 

75 Замеще-
ние 

Алгоритм, определяющий, какую кэш-линию вытеснить при заполнении кэша, называется 
алгоритмом ______. 

ПК-2, ПК-11 

76 Коге-
рент-
ность 

Свойство системы кэш-памяти, обеспечивающее согласованность данных между кэшами 
разных ядер, называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

77 Инвали-
дация 

Действие по пометке кэш-линии как недействительной при изменении данных в другом 
ядре называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

78 

Барьер 

Специальная инструкция, гарантирующая завершение всех операций памяти до её выполне-
ния, называется ______ памяти. 

ПК-2, ПК-11 

79 Атомар-
ность 

Свойство операции выполняться целиком, без возможности прерывания или наблюдения 
промежуточного состояния другими потоками, называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

80 Парал-
лелизм 

Возможность одновременного выполнения нескольких вычислительных задач или инструк-
ций называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

81 Вектори-
зация 

Преобразование скалярных операций в операции над векторами данных для использования 
SIMD-расширений называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

82 Плани-
ровщик 

Аппаратный блок, определяющий порядок исполнения команд при out-of-order выполнении, 
называется ______ команд. 

ПК-2, ПК-11 

83 Спекуля-
тивное 

Исполнение команд до подтверждения корректности предсказания перехода называется 
______ исполнением. 

ПК-2, ПК-11 

84 Трансля-
ция 

Процесс преобразования виртуального адреса в физический адрес называется ______ адре-
сов. 

ПК-2, ПК-11 

85 Стра-
ница 

Блок виртуальной памяти фиксированного размера, отображаемый на физическую память, 
называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

86 

Буфер 

Специализированный кэш для ускорения трансляции адресов называется TLB (Translation 
Lookaside ______). 

ПК-2, ПК-11 



 

 

87 Пропуск-
ная 

Количество данных, передаваемых через канал связи за единицу времени, называется ______ 
способностью. 

ПК-2, ПК-11 

88 Латент-
ность Время задержки между запросом данных и их получением называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

89 Масшта-
бируе-
мость 

Способность системы увеличивать производительность при добавлении ресурсов (ядер, па-
мяти) называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

90 Ускори-
тель 

Специализированный вычислительный блок, оптимизированный под конкретный класс задач 
(например, графика или ИИ), называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

91 Кон-
вейер 

Технология разбиения процесса исполнения команды на последовательные стадии для повы-
шения производительности называется ______. 

ПК-2, ПК-11 

92 Зависи-
мость 

Ситуация, когда следующая команда не может начать исполнение, потому что ей нужен ре-
зультат предыдущей, называется ______ по данным. 

ПК-2, ПК-11 

 



 

 

2. Описание шкалы оценивания 

В рамках рейтинговой системы успеваемость студентов по каждой дисциплине оце-

нивается в ходе текущего контроля и промежуточной аттестации. Рейтинговая система 

оценки знаний студентов основана на использовании совокупности контрольных меропри-

ятий по проверке пройденного материала (контрольных точек), оптимально расположен-

ных на всем временном интервале изучения дисциплины. Принципы рейтинговой системы 

оценки знаний студентов основываются на требованиях, описанных в Положении об орга-

низации образовательного процесса на основе рейтинговой системы оценки знаний студен-

тов в ФГАОУ ВО «СКФУ». 

 

3. Критерии оценивания компетенций заданий открытого типа 

Оценка «отлично» выставляется студенту, если являются верными результаты клас-

сификации и выбора современных инструментальных средств разработки прикладного про-

граммного обеспечения, демонстрации знаний технологий программирования и разработки 

прикладного программного обеспечения вычислительных систем, использования совре-

менных инструментальных средств разработки прикладного программного обеспечения, 

применения технологий программирования при разработке прикладного программного 

обеспечения, демонстрации знаний инструментальных средств для разработки приложе-

ний, выбора средств разработки, тестирования и сопровождения программного обеспече-

ния, применения инструментальных средств и новых средств автоматизированного проек-

тирования, освоения новых средств автоматизированного проектирования и разработки 

программного обеспечения, сопровождения программного обеспечения в процессе его экс-

плуатации, разработки и использования методик тестирования программных продуктов; 

представленный документ не содержит ошибок и решены все задачи. Компетенции ПК-2, 

ПК-11 освоены на высоком уровне. 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, если являются верными результаты 

классификации и выбора современных инструментальных средств разработки прикладного 

программного обеспечения, демонстрации знаний технологий программирования и разра-

ботки прикладного программного обеспечения вычислительных систем, использования со-

временных инструментальных средств разработки прикладного программного обеспече-

ния, применения технологий программирования при разработке прикладного программ-

ного обеспечения, демонстрации знаний инструментальных средств для разработки прило-

жений, выбора средств разработки, тестирования и сопровождения программного обеспе-

чения, применения инструментальных средств и новых средств автоматизированного про-

ектирования, освоения новых средств автоматизированного проектирования и разработки 

программного обеспечения, сопровождения программного обеспечения в процессе его экс-

плуатации, разработки и использования методик тестирования программных продуктов; от-

четный документ содержит незначительные ошибки, не влияющие на общий результат и не 

представлены отдельные задачи, не влияющие на общий результат. Компетенции ПК-2, 

ПК-11 освоены на среднем уровне. 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если  в основном верными  

являются результаты классификации и выбора современных инструментальных средств 

разработки прикладного программного обеспечения, демонстрации знаний технологий 

программирования и разработки прикладного программного обеспечения вычислительных 

систем, использования современных инструментальных средств разработки прикладного 

программного обеспечения, применения технологий программирования при разработке 

прикладного программного обеспечения, демонстрации знаний инструментальных средств 

для разработки приложений, выбора средств разработки, тестирования и сопровождения 

программного обеспечения, применения инструментальных средств и новых средств авто-

матизированного проектирования, освоения новых средств автоматизированного проекти-

рования и разработки программного обеспечения, сопровождения программного обеспече-



 

 

ния в процессе его эксплуатации, разработки и использования методик тестирования про-

граммных продуктов; отчетный документ содержит ошибки, не позволяющие оценить ка-

чество разработки; представлены не все данные и задачи решены не в полном объеме. Ком-

петенции ПК-2, ПК-11 освоены на минимальном уровне. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если являются неверными 

результаты классификации и выбора современных инструментальных средств разработки 

прикладного программного обеспечения, демонстрации знаний технологий программиро-

вания и разработки прикладного программного обеспечения вычислительных систем, ис-

пользования современных инструментальных средств разработки прикладного программ-

ного обеспечения, применения технологий программирования при разработке прикладного 

программного обеспечения, демонстрации знаний инструментальных средств для разра-

ботки приложений, выбора средств разработки, тестирования и сопровождения программ-

ного обеспечения, применения инструментальных средств и новых средств автоматизиро-

ванного проектирования, освоения новых средств автоматизированного проектирования и 

разработки программного обеспечения, сопровождения программного обеспечения в про-

цессе его эксплуатации, разработки и использования методик тестирования программных 

продуктов; представленный документ содержит много грубых ошибок, не представлены 

ключевые данные и задачи решены недостаточно полно. Компетенции ПК-2, ПК-11 не 

сформированы. 

 

4. Критерии оценивания компетенций заданий закрытого типа 

 

Оценка «отлично» выставляется студенту, если он правильно ответил на 88-100% от 

общего количества заданий. Компетенции ПК-2, ПК-11 освоены на высоком уровне. 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он правильно ответил на 72-87% от 

общего количества заданий. Компетенции ПК-2, ПК-11 освоены на среднем уровне. 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если он правильно ответил на 

53-71% от общего количества заданий. Компетенции ПК-2, ПК-11 освоены на минималь-

ном уровне. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, выставляется студенту, если 

он правильно ответил на менее 53% от общего количества заданий. Компетенции ПК-2, ПК-

11 не сформированы. 


