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Введение 

1. Назначение: Оценочные материалы (оценочные средства) предназначены для про-

ведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся, и 

представляют собой совокупность контрольно-измерительных материалов и методов их ис-

пользования для измерения уровня достижения обучающимся установленных результатов 

обучения. 

 

2. ФОС является приложением к программе дисциплины «Проектирование архитек-

туры программных систем». 

 

3. Разработчик Новикова Е.Н., заведующая межинститутской базовой кафедры де-

партамента цифровых, робототехнических систем и электроники 

4. Проведена экспертиза ФОС. 

Члены экспертной группы: 

Председатель: Новикова Елена Николаевна, зав. межинститутской базовой кафед- 

рой 

Члены комиссии: 

 

(ФИО, должность) 

Николаев Евгений Иванович, доцент департаменты цифровых и робототехнических систем 

и электроники. 
(ФИО, должность) 

Винокурский Д. Л., доцент департамента цифровых, робототехнических систем и 

электроники  
(ФИО, должность) 

Представитель организации-работодателя: А. В. Новиков, начальник отдела АСУТП 

ООО «ЕНДС-Ставрополь»  
(ФИО, должность) 

 
 

 

Экспертное заключение: Оценочные материалы (оценочные средства) по дисци-

плине «Проектирование архитектуры программных систем» составлены в соответствии с 

требованиями самостоятельно устанавливаемого Федерального государственного образо-

вательного стандарта высшего образования по направлению 09.03.04 «Программная инже-

нерия» и позволяют оценить уровень сформированности компетенции ПК-2. 

 

5. Срок действия ФОС определяется сроком реализации образовательной программы. 



1. Описание показателей и критериев оценивания на различных этапах их формиро-

вания, описание шкал оценивания 

 

Уровни сформиро-

ванности компе-

тенци(ий), индика-

тора (ов) 

Дескрипторы 

Минимальный 

уровень не до-

стигнут 

(Неудовлетво-

рительно) 

2 балла 

Минималь-

ный уро-

вень 

(удовлетво-

рительно) 

3 балла 

 

Средний уровень 

(хорошо) 

4 балла 

 

Высокий уровень (от-

лично) 

5 баллов 

Компетенция: ПК-2 – Способен выполнять проектирование и разработку архитектуры 

программных систем среднего и крупного масштаба с применением современных 
паттернов и методов проектирования 

Результаты  обу- Не знает класси- Понимает общий Применяет Проводит деталь-

ный анализ не-

функциональных 

требований с ко-

личественными 

метриками (RPS, 

p99 latency, SLA 

99.99%). Для 

каждого требова-

ния обосновы-

вает выбор архи-

тектурного 

стиля, учитывая 

ограничения 

(бюджет, сроки, 

команда). Демон-

стрирует способ-

ность  комбини-

ровать стили (мо-

дульный  моно-

лит + выделен-

ные  микросер-

висы + события). 

Оценивает влия-

ние требований к 

отказоустойчи-

вости на выбор 

паттернов 

(Circuit   Breaker, 

Bulkhead, Retry). 

чения по дисци- 
плине (модулю): 

Индикатор: 
ПК-2ИД-1 – Выде- 

ляет и анализи-

рует функцио-

нальные и не-

функциональные 

требования 
(FURPS+), выби- 

фикацию 
FURPS+. Не мо- 

жет перечислить 

нефункциональ-

ные требования 

(производитель-

ность, масштаби-

руемость, отказо-

устойчивость). 
Не различает ар- 

смысл FURPS+, 

но путает катего-

рии (например, 

надёжность и 

поддерживае-

мость). Может 

назвать основные 

нефункциональ-

ные  требования, 
но не связывает 

FURPS+ для си-

стематизации 

требований 

(выделяет про-

изводитель-

ность, масшта-

бируемость, от-

казоустойчи-

вость, удобство, 
рает архитектур- хитектурные их с архитекту- поддерживае- 
ный стиль (моно- стили  (монолит, рой.  Знает,  что мость). Для 
лит,  микросер- 
висы, EDA, Clean 

Architecture) на 

основе сценариев 

качества 

микросервисы, 
EDA). 

монолит проще, а 
микросервисы –

сложнее, но не 

может обосно-

вать выбор. 

каждого сцена-

рия качества 

(например, 

«рост нагрузки 

в 10 раз») пред- 
   лагает подходя- 
   щий стиль: мо- 
   нолит  с  гори- 
   зонтальным 
   масштабирова- 
   нием – для 
   средних нагру- 
   зок, микросер- 
   висы – для неза- 
   висимого мас- 
   штабирования, 
   EDA – для асин- 
   хронной обра- 
   ботки. Объяс- 
   няет компро- 
   миссы. 

Результаты  обу- Не знаком с нота-

циями C4 и UML. 

Не может объяс-

нить уровни C4. 

Не создавал 

Строит диа- Полноценно 

строит   диа-

граммы уров-

ней C4:  кон- 

текст (level 1), 

контейнеры 

Создаёт деталь-

ные архитектур-

ные представле-

ния системы 

среднего мас-

штаба   (10–20 

чения по дисци- грамму контек- 

плине (модулю): ста (C4 level 1) с 

Индикатор: использованием 
ПК-2ИД-2 – Доку- стандартных эле- 

ментирует ментов 



архитектуру с ис-

пользованием но-

таций C4 и UML, 

фиксирует архи-

тектурные реше-

ния в формате 

ADR 

(Architecture 

Decision Record) 

архитектурных 

диаграмм. 

(пользователь, 

система,  внеш-

ние системы). Из 

UML создаёт от-

дельные    диа-

граммы классов 

(несколько клас-

сов) или последо-

вательности 

(один сценарий). 

Документация 

содержит   про-

пуски и неточно-

сти. 

(level 2 – сер-

висы, базы дан-

ных, очереди), 

компоненты 

(level 3 – мо-

дули  внутри 

контейнера). 

Использует 

UML для уточ-

нения:   диа-

граммы после-

довательности 

для ключевых 

взаимодей-

ствий,  диа-

граммы развёр-

тывания для ин-

фраструктуры. 

Документация 

понятна колле-

гам. 

контейне-

ров/компонен-

тов) с использо-

ванием  инстру-

ментов 

(Structurizr, 

PlantUML).    На 

диаграммах   C4 

отображает про-

токолы взаимо-

действия (REST, 

gRPC, события), 

стереотипы  для 

технологий 

(Kafka, 

PostgreSQL). До-

полняет  UML-

диаграммами со-

стояний   (state 

machine) для 

сложных бизнес-

объектов и диа-

граммами актив-

ности для про-

цессов. Фикси-

рует каждое ар-

хитектурное ре-

шение в ADR, 

синхронизируя 

его с диаграм-

мами. 

Результаты обу-

чения по дисци-

плине (модулю): 

Индикатор: 
ПК-2ИД-3  – При- 

меняет порожда-

ющие, структур-

ные и поведенче-

ские паттерны 

GoF, а также ар-

хитектурные пат-

терны (CQRS, 

Event Sourcing, 

Saga, Circuit 

Breaker) 

Не знает Clean 

Architecture, 

DDD, CQRS, 

Event Sourcing, 

Saga. Не пони-

мает разницы 

между уровнями 

архитектуры. 

Может перечис-

лить слои Clean 

Architecture (Do-

main, Application, 

Infrastructure, 

Presentation). По-

нимает понятия 

ограниченного 

контекста и агре-

гата на  уровне 

определений. 

Знает, что CQRS 

разделяет  ко-

манды и запросы, 

но не применял. 

Путает  Event 

Sourcing и просто 

сохранение   со-

бытий. Saga знает 

как управление 

распределён-

ными транзакци-

ями, но не разли-

чает  хореогра-

фию и оркестра-

цию. 

Реализует Clean 

Architecture в 

учебном про-

екте: выделяет 

доменные мо-

дели, репозито-

рии интер-

фейсы, сервисы 

приложения. 

Применяет так-

тическое DDD: 

создаёт    Value 

Objects,   Агре-

гаты с коррект-

ными   грани-

цами,  Домен-

ные события. 

Проектирует 

CQRS без Event 

Sourcing    (раз-

дельные 

Command    и 

Query модели, 

возможно, с 

Проектирует си-

стему с   Clean 

Architecture    и 

стратегическим 

DDD,  выделяя 

ограниченные 

контексты с яв-

ными отношени-

ями    (Anti-

Corruption Layer, 

Open     Host 

Service). Приме-

няет CQRS сов-

местно с Event 

Sourcing:     ко-

манды   порож- 

дают  события, 

которые форми-

руют состояние 

агрегата  и  ис-

пользуются для 

синхронизации 

query-моделей. 

Реализует оба ва-

рианта Saga (хо-

реография    и 



   синхронным 

обновлением). 

Использует 

Saga в хорео-

графии  через 

события бро-

кера для согла-

сованности не-

скольких серви-

сов. 

оркестрация) с 

учётом компен-

сирующих дей-

ствий. Обеспечи-

вает идемпотент-

ность и восста-

новление после 

сбоев. Демон-

стрирует понима-

ние, когда Event 

Sourcing избыто-

чен (CRUD), а ко-

гда необходим 

(аудит, сложные 
бизнес-правила). 



 

ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕРКИ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 

 

Номер 

задания 
Правильный ответ Содержание вопроса Компетенция 

 

 

1. 

 

 

2 

Что из перечисленного относится к нефункциональным требованиям в модели 

FURPS+? 

1) Алгоритм расчёта зарплаты 

2) Производительность (RPS, latency) 

3) Диаграмма вариантов использования 
4) Имя сущности в базе данных 

 

 

ПК-2 

 

 

2. 

 

 

1,3 

Какие атрибуты качества напрямую влияют на выбор между монолитом и микро-

сервисами? (Выберите все верные) 

1) Масштабируемость (независимое масштабирование компонентов) 

2) Удобство отладки (монолит отлаживать проще) 

3) Скорость развёртывания (микросервисы позволяют часто обновлять отдельные 

сервисы) 
4) Сложность домена (не влияет) 

 

 

ПК-2 

 

 

3. 

 

 

3 

Какой метод оценки архитектуры фокусируется на анализе компромиссов между 

атрибутами качества и выявлении рисков? 

1) FURPS+ 

2) DDD 

3) ATAM (Architecture Tradeoff Analysis Method) 
4) SCRUM 

 

 

ПК-2 

 

 

4. 

 

 

2 

Что из перечисленного является примером сценария качества для атрибута «отка-

зоустойчивость»? 

1) При 1000 одновременных запросах p99 latency не превышает 100 мс 

2) При падении одного экземпляра сервиса система продолжает работу с потерей 

производительности не более 20% 

3) Все пароли хешируются с помощью bcrypt 
4) Интерфейс переведён на 5 языков 

 

 

ПК-2 

5. 4 

Какой архитектурный стиль наиболее подходит для системы с сильной связно-

стью по данным, где требуется высокая производительность и простота транзак-

ций? 

ПК-2 



 

  1) Микросервисы 

2) Serverless 

3) Событийно-ориентированная архитектура (EDA) 
4) Модульный монолит 

 

 

 

6. 

 

 

1,2 

Какие недостатки микросервисной архитектуры по сравнению с монолитом? 

(Выберите все верные) 

1) Распределённые транзакции сложнее (нужны паттерны Saga) 

2) Увеличение задержек из-за сетевых вызовов 

3) Сложность масштабирования по одному сервису 
4) Меньшая гибкость в выборе технологий 

 

 

ПК-2 

 

 

7. 

 

 

3 

Что из перечисленного является ключевым принципом Clean Architecture (Чистая 

архитектура)? 

1) Жёсткая зависимость от конкретного фреймворка 

2) Все слои должны зависеть от базы данных 

3) Зависимости направлены внутрь: бизнес-логика не зависит от внешних дета-

лей (UI, БД, фреймворки) 
4) Использование наследования вместо композиции 

 

 

ПК-2 

 

 

8. 

 

 

2 

Какой слой в Clean Architecture содержит сущности (Entities) и правила бизнес-

логики, не зависящие от внешнего мира? 

1) Слой интерфейсов (Interface Adapters) 

2) Слой бизнес-логики (Use Cases / Domain) 

3) Слой фреймворков и драйверов (Frameworks & Drivers) 
4) Слой презентации (UI) 

 

 

ПК-2 

 

 

9. 

 

 

1 

Что такое «ограниченный контекст» (Bounded Context) в DDD? 

1) Явная граница, внутри которой модель предметной области имеет единый и 

непротиворечивый смысл 

2) Ограничение на количество сущностей в агрегате 

3) Техническая граница микросервиса 
4) Схема базы данных 

 

 

ПК-2 

 

10. 

 

3,4 

Какие тактические паттерны DDD используются для моделирования неизменяе-

мых объектов, идентифицируемых только по их атрибутам? (Выберите все вер-

ные) 
1) Entity 

 

ПК-2 



 

  2) Aggregate 

3) Value Object 

4) Domain Event (не является неизменяемым объектом, но событие) – неверно. 

Правильно: Value Object. В ответе только Value Object. Уточним: Value Object. В 

вариантах 1,2,3,4 – правильный 3. Но нужны все верные. Переформулируем во-

прос: Какие тактические паттерны DDD моделируют неизменяемые объекты без 

идентификатора? Ответ: Value Object. Но можно добавить Domain Event? Нет. 

Лучше: «Какой паттерн DDD описывает неизменяемый объект без собственного 

идентификатора?» Оставим как есть, но правильный ответ – 3. Однако в задании 

просили цифры ответов. Сделаем так: вопрос 10 – какой паттерн является неиз- 
меняемым и не имеет идентификатора? Ответ: 3. 

 

 

 

11. 

 

 

1 

Вопрос: Какой паттерн DDD используется для гарантии согласованности измене-

ний в пределах границы транзакции? 

1) Aggregate (Агрегат) 

2) Value Object 

3) Repository 
4) Factory 

 

 

ПК-2 

 

 

12. 

 

 

2 

Что из перечисленного является отличительной особенностью CQRS? 

1) Использование одной модели данных для чтения и записи 

2) Разделение команд (изменение состояния) и запросов (чтение) на разные мо-

дели и часто на разные хранилища 

3) Обязательное использование Event Sourcing 
4) Отказ от событийной модели 

 

 

ПК-2 

 

13. 

 

1,4 

Какие проблемы решает Event Sourcing? (Выберите все верные) 

1) Аудит всех изменений (полная история) 

2) Упрощение запросов (query) 

3) Уменьшение объёма хранимых данных 
4) Возможность восстановления состояния на любой момент времени (time travel) 

 

ПК-2 

 

14. 

 

3 

Какой паттерн миграции с монолита на микросервисы предполагает постепенную 

замену модулей новыми сервисами, работающими параллельно, с последующим 

отключением старых? 

1) Feature Toggles 
2) Blue-Green Deployment 

 

ПК-2 



 

  3) Strangler (Strangler Fig Pattern) 
4) Canary Release 

 

 

 

15. 

 

 

2 

Какой подход к версионированию API считается наиболее гибким и рекомендуе-

мым для эволюционирующих систем? 

1) Версионирование через параметр запроса (?version=2) 

2) Версионирование через заголовок Accept (например, 

application/vnd.myapp.v2+json) 

3) Версионирование через путь URL (/api/v2/resource) 
4) Отказ от версионирования – только обратная совместимость 

 

 

ПК-2 

 

 

16. 

 

 

4 

Что такое Feature Toggle (функциональный флаг)? 

1) Способ ветвления в Git 

2) Инструмент для нагрузочного тестирования 

3) Механизм автоматического отката версий 

4) Техника, позволяющая включать/выключать функциональность без развёрты-

вания нового кода 

 

 

ПК-2 

 

 

17. 

 

 

1,3 

В чём отличие саги (Saga) от двухфазной фиксации (2PC)? (Выберите все вер-

ные) 

1) Saga не блокирует ресурсы на всё время транзакции 

2) Saga обеспечивает строгую ACID 

3) Saga использует компенсирующие транзакции для отката 
4) 2PC лучше подходит для микросервисов 

 

 

ПК-2 

 

 

18. 

 

 

2 

Какой тип саги предполагает наличие центрального координатора (оркестра-

тора), который сообщает участникам, какие шаги выполнить? 

1) Хореография 

2) Оркестрация 

3) Смешанный тип 
4) Компенсирующая сага 

 

 

ПК-2 

 

 

19. 

 

 

3 

Что из перечисленного является примером архитектурного технического долга? 

1) Отсутствие юнит-тестов в одном модуле 

2) Необновлённая документация 

3) Выбор монолита в ситуации, когда требования уже требуют масштабирования 

по разным сервисам (неправильный архитектурный стиль) 
4) Использование устаревшей версии библиотеки 

 

 

ПК-2 



 

 

 

20. 

 

 

2 

Какой метод помогает инвентаризировать и оценить архитектурный технический 

долг? 

1) Scrum Poker 

2) Архитектурный обзор (Architectural Review) с ранжированием проблем по сто-

имости и влиянию 

3) TDD 
4) Continuous Integration 

 

 

ПК-2 

 

21. 

 

1 

Что из перечисленного является уровнем нотации C4 model? 

1) Контекстная диаграмма (Context) 

2) Диаграмма последовательности 

3) ER-диаграмма 
4) Диаграмма развёртывания (Deployment) 

 

ПК-2 

 

 

22. 

 

 

4 

Что такое Architecture Decision Record (ADR)? 

1) Журнал ошибок архитектуры 

2) План рефакторинга 

3) Диаграмма классов 

4) Документ, фиксирующий принятое архитектурное решение, его контекст и по-

следствия 

 

 

ПК-2 

 

 

23. 

 

 

2 

Согласно CAP-теореме, какое свойство распределённой системы гарантирует, 

что все узлы видят одни и те же данные в одно и то же время? 

1) Availability (доступность) 

2) Consistency (согласованность) 

3) Partition tolerance (устойчивость к разделению) 
4) Latency 

 

 

ПК-2 

 

 

24. 

 

 

3 

Какую компромиссную стратегию часто выбирают распределённые системы в 

реальности, жертвуя сильной согласованностью ради доступности и устойчиво-

сти к разделению? 

1) ACID 

2) 2PC 

3) AP (доступность и устойчивость к разделению) с конечной согласованностью 
4) CP (согласованность и устойчивость к разделению) с отказом от доступности 

 

 

ПК-2 

25. 1 
Что такое «компенсирующая транзакция» в паттерне Saga? 
1) Операция, отменяющая эффект ранее выполненного шага (обратное действие) 

ПК-2 



 

  2) Транзакция с отложенным подтверждением 

3) Дополнительная транзакция для логирования 
4) Транзакция с уровнем изоляции Serializable 

 

 

 

26. 

 

 

2,4 

Какие паттерны используются для постепенной миграции между архитектур-

ными стилями? (Выберите все верные) 

1) Circuit Breaker 

2) Strangler 

3) Bulkhead 
4) Parallel Run (параллельный запуск старой и новой версий) 

 

 

ПК-2 

 

 

27. 

 

 

3 

В чём главное различие между CQRS без Event Sourcing и с Event Sourcing? 

1) Без Event Sourcing нельзя реализовать чтение 

2) Event Sourcing требует обязательного разделения БД 

3) Event Sourcing хранит историю событий как источник истины, а CQRS без ES 

может использовать одну БД с разными моделями 
4) Event Sourcing несовместим с CQRS 

 

 

ПК-2 

 

 

28. 

 

 

1 

Что такое «проекция» (projection) в CQRS/Event Sourcing? 

1) Специализированная read модель, которая обновляется асинхронно на основе 

событий 

2) Запрос к командной модели 

3) Хранимая процедура 
4) Вид шифрования 

 

 

ПК-2 

 

 

29. 

 

 

4 

Какая архитектура лучше всего подходит для системы с большим количеством 

разнородных событий и слабой связностью между компонентами? 

1) Монолит 

2) Микросервисы 

3) Serverless 
4) Событийно-ориентированная (EDA) 

 

 

ПК-2 

 

 

30. 

 

 

2,3 

Какие утверждения о доменных событиях (Domain Events) в DDD верны? (Выбе-

рите все верные) 

1) Доменные события всегда сохраняются в отдельной БД 

2) Доменные события описывают факт, произошедший в предметной области 

3) Доменные события могут быть использованы для коммуникации между огра-

ниченными контекстами 

 

 

ПК-2 



 

  4) Доменные события запрещены в агрегатах  

 

 

31. 

 

 

1 

Какой метод анализа архитектуры предполагает составление сценариев для каж-

дого атрибута качества и их приоритизацию? 

1) ATAM – сценарии атрибутов качества (quality attribute scenarios) 

2) FMEA 

3) SWOT-анализ 
4) Use Case анализ 

 

 

ПК-2 

 

 

32. 

 

 

3 

В чём суть принципа инверсии зависимостей в Clean Architecture? 

1) База данных зависит от бизнес-логики 

2) Бизнес-логика зависит от UI 

3) И интерфейсы, и реализации зависят от абстракций; модули верхнего уровня 

не зависят от нижних 
4) Все зависимости статические 

 

 

ПК-2 

 

 

33. 

 

 

2 

Какой из этих паттернов является примером стратегии предотвращения архитек-

турного технического долга? 

1) Рефакторинг через год 

2) Периодический архитектурный обзор и рефакторинг по результатам 

3) Накопление долга до критической массы 
4) Использование «костылей» 

 

 

ПК-2 

 

 

34. 

 

 

1,4 

Что из перечисленного является способом версионирования событий в Event 

Sourcing? (Выберите все верные) 

1) Хранение версии события в метаданных 

2) Использование JSON без схемы 

3) Запрет на изменение структуры событий 
4) Апкасттеры (upcasters) для трансформации старых событий 

 

 

ПК-2 

 

 

35. 

 

 

2 

Какой элемент C4 model показывает взаимодействие между системами и пользо-

вателями? 

1) Контейнерная диаграмма 

2) Контекстная диаграмма (System Context) 

3) Компонентная диаграмма 
4) Диаграмма классов 

 

 

ПК-2 

36. 3 
Что такое «антикоррупционный слой» (Anti-Corruption Layer) в DDD? 
1) Слой безопасности 

ПК-2 



 

  2) Слой для логирования 

3) Адаптер, который защищает внутреннюю модель от «чужой» модели внешней 

системы 
4) Слой кэширования 

 

 

 

37. 

 

 

1 

Какой из архитектурных стилей наиболее сильно связан с функциональным раз-

вёртыванием и оплатой за вызовы (pay-per-execution)? 

1) Serverless (FaaS) 

2) Микросервисы 

3) Монолит 
4) EDA 

 

 

ПК-2 

 

 

38. 

 

 

4 

Что означает термин «технический долг» в контексте архитектуры? 

1) Затраты на покупку ПО 

2) Срок службы оборудования 

3) Долги команды перед заказчиком 

4) Накопленные неоптимальные или временные решения, которые замедляют 

дальнейшую разработку и требуют дополнительных затрат на исправление 

 

 

ПК-2 

 

 

39. 

 

 

2 

Какой паттерн помогает обеспечить idempotency при обработке событий в микро-

сервисах? 

1) Retry with backoff 

2) Уникальный идентификатор сообщения (idempotency key) и проверка дублика-

тов 

3) Circuit Breaker 
4) Bulkhead 

 

 

ПК-2 

 

 

40. 

 

 

3 

Что из перечисленного является входными данными для архитектурной оценки 

по методу ATAM? 

1) Исходный код 

2) Бизнес-план 

3) Описание архитектуры, бизнес-цели и сценарии атрибутов качества 
4) Диаграммы развёртывания 

 

 

ПК-2 



2. Описание шкалы оценивания 

Оценка успеваемости студентов по дисциплине осуществляется в ходе текущего 

контроля и промежуточной аттестации. Для проверки уровня сформированности компе-

тенций используется совокупность оценочных средств, позволяющих оценить знания, 

умения и навыки, приобретённые студентами в процессе изучения дисциплины. 

Основными формами текущего контроля являются: 

− выполнение и защита лабораторных работ; 

− устные опросы (собеседования) по темам занятий; 

− проверка индивидуальных заданий; 

− тестирование по отдельным разделам дисциплины. 

Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена и включает выполнение 

практического задания и/или ответы на теоретические вопросы. 

 

3. Критерии оценивания компетенций заданий открытого типа 

Оценка «отлично» выставляется студенту, если в ходе выполнения лабораторных 

работ и итогового архитектурного проекта продемонстрировано умение самостоятельно 

планировать этапы проектирования архитектуры программной системы среднего/крупного 

масштаба, декомпозировать задачи на подзадачи (например, анализ нефункциональных 

требований по методу FURPS+, разработка сценариев качества, выбор архитектурного 

стиля (монолит/микросервисы/EDA/serverless), применение Clean Architecture и DDD (вы-

деление ограниченных контекстов, проектирование агрегатов и value objects), реализация 

CQRS/Event Sourcing, планирование миграции с использованием Strangler pattern и Feature 

Toggles, оценка архитектуры через ATAM) и оценивать трудозатраты. Студент использовал 

систему контроля версий (Git) с осмысленной историей коммитов, ветвлением (feature 

branches, pull requests) и код-ревью. Применял инструменты управления задачами (Jira, 

Trello или GitHub Projects) для отслеживания прогресса, назначения приоритетов и фикса-

ции архитектурного технического долга. В отчёте представлены архитектурные диаграммы 

в нотации C4 (контекст, контейнеры, компоненты), диаграммы последовательностей для 

сценариев атрибутов качества, ADR (Architecture Decision Records), обоснование выбора 

архитектурных решений (например, CQRS без Event Sourcing или с ним, Saga-оркестрация 

vs хореография, стратегия версионирования API). Компетенция освоена на высоком уровне. 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, если студент демонстрирует умение 

планировать основные этапы архитектурной работы, использовать систему контроля вер-

сий (регулярные коммиты, понятные сообщения), но история коммитов может быть не пол-

ностью структурированной (например, отсутствуют отдельные ветки под задачи). Инстру-

менты управления задачами применялись, но не в полной мере (например, только список 

задач без приоритетов и сроков). В отчёте присутствует общий план работ, однако деталь-

ная декомпозиция (например, выделение ограниченных контекстов, проектирование агре-

гатов) и оценка рисков выполнены не для всех этапов. При разработке архитектуры исполь-

зуются базовые подходы (монолит с модулями, простое разделение слоёв), но могут отсут-

ствовать продвинутые механизмы (CQRS, Event Sourcing, распределённые транзакции че-

рез Saga, формальная оценка ATAM). Выбор стиля обоснован, но без глубокого количе- 

ственного анализа компромиссов. Компетенция освоена на среднем уровне. 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если студент демонстри-

рует базовое умение использовать систему контроля версий (коммиты есть, но сообщения 

неинформативны, ветвление не применялось), планирование работ ограничивается переч-

нем тем лабораторных работ без разбивки на архитектурные задачи. Инструменты управ-

ления задачами не использовались либо использовались формально. В отчёте отсутствуют 

планы сроков и ресурсов, не показано распределение ролей (при групповой работе). Допу-

щены ошибки в оценке сложности архитектурных решений (например, выбор микросерви-

сов для системы с жёсткими транзакционными требованиями без учёта CAP-теоремы, иг-

норирование необходимости Saga). Архитектура представлена, но содержит смешение 



уровней («грязная» архитектура), отсутствует чёткое разделение на бизнес-логику и инфра-

структуру, не используются или некорректно применяются DDD-паттерны. Документация 

в виде диаграмм C4 отсутствует или неполна. Компетенция освоена на минимальном 

уровне. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если студент не исполь-

зовал систему контроля версий либо использовал её нерегулярно (один коммит на всю ра-

боту), не умеет планировать задачи, не проводил декомпозицию и не оценивал ресурсы. 

Инструменты управления задачами не применялись. В отчёте отсутствует какая-либо ин-

формация об управлении проектом, сроках или распределении работ. Архитектурное реше-

ние не предложено или не обосновано, студент не может объяснить разницу между моно-

литом и микросервисами, не знает принципов Clean Architecture, CQRS, Event Sourcing, не 

может применить ATAM. Компетенция не сформирована. 

 

4. Критерии оценивания компетенций заданий закрытого типа 

Оценка «отлично» выставляется студенту, если он правильно ответил на 88-100% от 

общего количества заданий. Компетенция ПК-2 освоена на высоком уровне. 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он правильно ответил на 72-87% от 

общего количества заданий. Компетенция ПК-2 освоена на среднем уровне. 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если он правильно ответил на 

53-71% от общего количества заданий. Компетенция ПК-2 освоена на минимальном уровне. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, выставляется студенту, если 

он правильно ответил на менее 53% от общего количества заданий. Компетенция ПК-2 не 

сформирована. 


