
Аннотация дисциплины 

 
Наименование 

дисциплины 

модуля 

Междисциплинарный проектный практикум 

Содержание Формирование идей для проектов. Виды мозгового штурма и нахождения 

идеи для  разработки. Цель проектов. Задачи проекта. Изучение предметной 

области. Формулирование и описание бизнес-процессов разработки. 

Формирование реестра входной и выходное информации. Разработка 

технического задания. Разработка бизнес-логики проекта. Разработка 

архитектуры проекта. Разработка алгоритмов функционирования 

программного продукта. Разработка регламентируемых документов на 

основе стандартов и норм. Проектирование интерфейса IT-проекта. 

Непрерывные циклы разработки программного обеспечения. Создание 

системы тестирования кода после загрузки на git. Создание системы запуска 

загруженного кода на удаленном сервере. Создание различных сценариев 

реагирования на разные ветки кода. Создание закрытой системы 

непрерывной интеграции. Внедрение виртуализации к системе непрерывной 

интеграции. Внедрения разработок в производство. Исследование практик 

презентации для получения инвестиций в проект. Создание презентации для 

получения инвестиций в        проект. Подготовка доклада для презентации для 

получения инвестиций в проект. Демонстрация инвесторам подготовленной 

презентации. Модификация и рефлексия после демонстрации презентации 

инвесторам. Подготовка эксплуатационной документации, руководств. 

Презентация разработок для получения  инвестиций 

Результаты 

освоения 

дисциплины 

модуля 

Способен разрабатывать стандарты в проектировании и реализации программных 

продуктов. Способен разрабатывать нормы в проектировании и реализации 

программных продуктов. Способен формулировать правила проектирования  и 

разработки программных продуктов. Способен разрабатывать техническую 

документацию проектов, связанной с профессиональной 

деятельностью. Способен разрабатывать блок-схемы алгоритмов 

функционирования программных систем для решения прикладных задач. Умеет 

применять языки программирования для написания программного кода в 

соответствии с техническим заданием. Разрабатывает программное обеспечение на 

основе принципов кроссплатформенного программирования при решении 

междисциплинарных задач. Способен тестировать программный код, находить 

ошибки и совершенствовать код на основе тестирования. Способен разработать 

архитектуру и сформулировать принципы  функционирования коммуникационного 

оборудования при разработке информационной системы на основе технического 

задания. Знает стандарты ЕСПД и способен их применять при проектировании и 

разработке программных продуктов. Способен проводить отладку драйверов 

устройств при разворачивании программных модулей информационной системы. 

Использует принципы организации, состав и схемы работы операционных систем 

при разработке прикладных программных продуктов. Способен изучать 

английскую документацию и литературу при использовании технологий 

проектирования, программирования. Способен использовать алгоритмы 

распределенного и параллельного программирования в высоконагруженных  

системах. Способен изучить техническую документацию по языку 

программирования, системе команд процессора устройства, адресации памяти и 

регистров процессора устройства. Способен провести отладку программных 

продуктов для целевой операционной системы. Способен тестировать программное 

обеспечение создаваемых инструментальных средств программирования. Способен 

проводить отладку программ, разрабатываемых средствами языков 

программирования высокого уровня. Способен разработать программный код для 
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решения междисциплинарных задач разных предметных областей в соответствии с 

техническим заданием. Способен применять принципы объектно-

ориентированного программирования. Для решения прикладных задач способен 

использовать языки функционального и логического программирования. Способен 

определить архитектуру сред программирования. Способен применять синтаксис, 

особенности программирования и стандартные библиотеки выбранного языка 

программирования при решении прикладных задач. Владеет методами и 

алгоритмами оптимизации исполняемого кода. Владеет методами и алгоритмами 

грамматического разбора текста программы.  

Трудоёмкость 

(з.е.) 

5 з.е. 

Формы 

отчетности 

Зачет с оценкой 

3-4 семестрах 

Перечень основной и дополнительной литературы, необходимой для освоения дисциплины 

Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

Основная 

литература 
1 Майк, Кон.<BR>&nbsp;&nbsp;&nbsp; Agile: оценка и 

планирование проектов Электронный ресурс / Кон Майк ; пер. В. 

Ионов. - Agile: оценка и планирование проектов,2021-02-28. - Москва : 

Альпина Паблишер, 2018. - 424 с. - Книга находится в премиум-версии 

ЭБС IPR BOOKS. - ISBN 978-5-9614-6947-9 

2 Юрген, Аппело.<BR>&nbsp;&nbsp;&nbsp; Agile-

менеджмент: Лидерство и управление командами Электронный ресурс 

/ Аппело Юрген ; пер. А. Олейник. - Agile-менеджмент: Лидерство и 

управление командами,2021-02-28. - Москва : Альпина Паблишер, 

2018. - 536 с. - Книга находится в премиум-версии ЭБС IPR BOOKS. - 

ISBN 978-5-9614-6361-3 

 

Дополнительная 

литература 
1 Сазерленд, Д. Scrum. Революционный метод управления 

проектами / Джефф Сазерленд ; пер. с англ.: [М. Гескиной]. - Москва 

: Манн, Иванов и Фербер, 2016. - 280 с. : ил., граф. - (Библиотека 

Сбербанка ; т. 60). - Прил.: с. 265-270. - Библиогр. в примеч.: с. 271-

275. - ISBN 978-5-00057-722-6 

2 Шуман, Р.<BR>&nbsp;&nbsp;&nbsp; Robert Schumann's 
Compositionen fur das Pianoforte Электронный ресурс / Шуман Р. - 
Санкт-Петербург : ЦГПБ им. В.В. Маяковского, 2015. - 44 с. 

 

 


