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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ

Многостраничный дизайн
(наименование дисциплины)

           1.1 Место дисциплины в структуре основной образовательной программы:
Учебная  дисциплина  Многостраничный  дизайн  является  обязательной  частью 

Общепрофессионального цикла основной образовательной программы в соответствии с 
ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер.
Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ПК 

2.1; ПК 2.2;  
ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и 

знания
Код 

ПК, ОК
Умения Знания

ПК  2.1. 
Планировать 
выполнение 
работ по 
разработке 
дизайн
макета  на 
основе 
технического 

задания

разрабатывать планы выполнения работ;
распределять время на выполнение 

поставленных задач;
определять место хранения и обработки 

разрабатываемых макетов;
разрабатывать технологическую карту 

изготовления
авторского проекта

структуры ТЗ, его 
реализации;

основ менеджмента 
времени и выполнения 

работ; программных 
приложений работы с 

данными

ПК 2.2. 
Определять 

потребности в 
программных 

продуктах, 
материалах и 
оборудовании 

при 
разработке 

дизайн
макета на 

основе 
технического 

задания

выбирать материалы и программное 
обеспечение с учетом их наглядных и 

формообразующих свойств;
понимать сочетание в дизайн-проекте 

собственного художественного вкуса и 
требований заказчика

технологических, 
эксплуатационных и 

гигиенических 
требований, 

предъявляемых к 
материалам, 

программным средствам 
и оборудованию;

программных 
приложений работы с 

данными для раз-
работки дизайн-макетов.

ПК 2.3. 
Разрабатывать 
дизайн-макет 

на 
основе 

технического 
задания

выполнять эталонные образцы объекта 
дизайна в макете, материале и в 

интерактивной среде;
выполнять технические чертежи или 

эскизы проекта
для разработки конструкции изделия с 

учетом особенностей технологии и 
тематики;

реализовывать творческие идеи в макете;
создавать целостную композицию на 

современных тенденций 
в области дизайна; 

разнообразных 
изобразительных и 

технических приёмов и 
средств дизайн-
проектирования;

программных 
приложений по 

основным направлениям 



плоскости, в объеме и пространстве;
использовать преобразующие методы 

стилизации и трансформации для создания 
новых форм;

создавать цветовое единство

графического дизайна;
технических параметров 

разработки макетов, 
сохранения, технологии 

печати

ПК 2.4. 
Осуществлять 
представление 

и 
защиту 

разработанног
о 

дизайн-макета

осуществлять и организовывать 
представление разработанных макетов;

подготавливать презентации 
разработанных макетов; защищать 

разработанные дизайн-макеты

программных 
приложений для 

представления макетов 
графического дизайна;
основ менеджмента и 

коммуникации, 
договорных отношений;

основ макетирования
ПК 2.5. 

Осуществлять 
комплектацию 

и 
контроль 

готовности 
необходимых 
составляющих 
дизайн-макета 

для 
формирования 

дизайн-
продукта

выполнять комплектацию необходимых 
составляющих дизайн-макета для 
формирования дизайн- продукта

программных 
приложений для 

хранения и передачи 
файлов-макетов 

графического дизайна

В таблице пункта 1.2  приводятся коды компетенций общих и профессиональных,
необходимых для освоения данной дисциплины.

2.СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

Вид учебной работы Объем в часах

Объем образовательной программы учебной дисциплины 104

в т.ч. в форме практической подготовки -
в т.ч.:
Практические занятия 36
Теоретическое обучение 26
Самостоятельная работа 42

Промежуточная аттестация -
В таблице пункта 2.1 указывается объем учебной дисциплины в часах, отводимых  

на освоение программы учебной дисциплины. Во всех ячейках со звездочкой (*) следует  
указать  объем  часов,  а  в  случае  отсутствия  убрать  из  списка  за  исключением  
самостоятельной  работы.  Самостоятельная  работа  планируется  образовательной 
организацией самостоятельно в соответствии с требованиями ФГОС СПО..



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины

Наименование 
разделов и тем

Содержание учебного материала и формы организации деятельности 
обучающихся

Объем, акад. 
ч / в том 
числе в 
форме 

практическо
й 

подготовки, 
акад. ч

Коды 
компетенций 

1 2 3 4

МДК.  02.03. Многостраничный дизайн

Тема 3.1. Книжный 
дизайн

Содержание учебного материала ПК 2.1; ПК 2.2;  
ПК 2.3; ПК 2.4;  

ПК 2.5
Особенности макетирования  и  верстки длинных документов.  Элементы книги. 
Типовые форматы книжной продукции Использование спецсимволов и глифов. 
Оформление  списков,  заголовков  и  других  типовых  элементов.  Оформление 
сносок,  примечаний  и  других  элементов  дополнительного  текста.  Работа  со 
стилями.  Работа  с  шаблонами.  Способы объединения  нескольких  публикаций. 
Создание  связанных  публикаций  с  использованием  структуры  книги  Book. 
Создание оглавления. Использование библиотек (Library)

6

В том числе, практических занятий работ
Верстка книги 10

Тема 3.2. 
Журнальный 
дизайн

Содержание учебного материала
Особенности макетирования и верстки журнала. Состав журнала. Типовые макеты. 
Использование  нескольких  мастер-шаблонов.  Создание  модульной  сетки. 
Многоколоночная  верстка.  Разработка  стилевого  оформления  журнала. 
Использование стилей. Обтекание текстом с использованием сложного контура. 
Использование прозрачности и визуальных эффектов.

6

ПК 2.1; ПК 2.2;  
ПК 2.3; ПК 2.4;  
ПК 2.5

В том числе, практических занятий и лабораторных работ
Верстка журнала 12

Самостоятельная учебная работа при изучении. Подготовка к практическим занятиям 18



Тема 3.3. Газетный 
дизайн

Содержание учебного материала ПК 2.1; ПК 2.2;  
ПК 2.3; ПК 2.4;  

ПК 2.5
Особенности макетирования и верстки газеты. Состав газеты. Типовые макеты. 
Особенности оформления текстового и графического материала газеты

6

В том числе, практических занятий и лабораторных работ
Верстка газеты 6

Тема 3.4. 
Верстка 
рекламной 
многостраничной 
продукции

Содержание учебного материала
Особенности  макетирования  и  верстки  рекламы.  Виды  рекламной  продукции. 
Особенности  оформления  текстового  и  графического  материала  в  рекламе. 
Буклеты, брошюры, каталоги. Их отличие по оформлению.

8

В том числе, практических занятий и лабораторных работ
Верстка рекламной брошюры 8

Самостоятельная учебная работа при изучении. Подготовка к практическим занятиям 24
Промежуточная аттестация
Всего: 104
В таблице пункта 2.2  в  графе 3 указывается общее количество часов на изучение раздела дисциплины,  а  через  дробь указывается  
количество часов, отводимое на изучение раздела дисциплины в форме практической подготовки.



3.УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

          3.1.  Для  реализации  программы  учебной  дисциплины  должны  быть 
предусмотрены следующие специальные помещения:
Учебная аудитория для проведения учебных занятий (2-127а).  Аудитория оборудована 
комплектом  учебной  мебели  на  28  посадочных  мест,  демонстрационным  экраном 
(интерактивная панель). Оснащена оборудованием и техническими средствами обучения: 
столы компьютерные - 10 шт., персональные компьютеры - 10 шт., стол многоугольный 
(ученич.) - 12 шт., стол низкий, комплект мебели для преподавателя (стол корпусный, стул), 
стул - 44 шт., пуф мягкий - 8 шт., стеллаж - 3 шт., вешалка, графические планшеты - 3 шт.
Помещение  для  самостоятельной  работы:  учебная  мебель  на  21  посадочных  мест, 
магнитно-маркерная  доска,  проектор,  персональные  компьютеры  с  возможностью 
подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационную 
среду организации, лингофонные гарнитуры
Помещение  для  самостоятельной  работы  на  24  посадочных  места,  оснащенное 
компьютерной техникой с подключением к сети «Интернет» и доступом в электронную 
информационно-образовательную среду
университета
(При  формировании  условий  реализации  указывается  наименование  кабинета  и  при  
необходимости лаборатории, которые соответствуют их номенклатуре).

         3.2. Информационное обеспечение реализации программы
         Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации  
должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы,  
рекомендованные  для  использования  в  образовательном  процессе, для  социально-
гуманитарного  цикла  –  за  последние  5  лет,  для  общепрофессионального  цикла  при  
отсутствии последних изданий – за последние 10 лет.  
         Дополнительные источники указываются при необходимости.
        Списки  литературы  приводятся  в  алфавитном  порядке  и  оформляются  в  
соответствии с  ГОСТ Р 7.0.100-2018 «Библиографическая запись.  Библиографическое  
описание. Общие требования и правила составления», утвержденным приказом №1050-ст 
Федерального агентства по техническому регулированию и метрологии (Росстандартом)  
от 03декабря 2018 года.
        Электронные ресурсы (не учебные издания), ГОСТы, нормативная документация  
указываются в дополнительных источниках.

         3.2.1. Основные печатные издания
         1. Алексеев, А. Г. Дизайн-проектирование : учебное пособие для среднего 
профессионального образования / А. Г. Алексеев. — 2-е изд. — М.: Издательство Юрайт, 
2020. — 90 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11134-7. — Текст: 
электронный // ЭБС Юрайт [Эл. портал]. — World Wide Web, URL: 
https://urait.ru/bcode/456785 
2. Графический дизайн. Современные концепции : учебное пособие для вузов / 
Е. Э. Павловская [и др.] ; ответственный редактор Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и 
доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 119 с. — (Высшее образование). — 
ISBN 978-5-534-11169-9. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт 
[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/515527  



3. Кузвесова, Н. Л.  Графический дизайн: от викторианского стиля до ар-деко : 
учебное пособие для вузов / Н. Л. Кузвесова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 139 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-11344-0. 
— Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/515585  
4. Основы дизайна и композиции: современные концепции : учебное пособие 
для среднего профессионального образования / Е. Э. Павловская [и др.] ; ответственный 
редактор Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 
2023. — 119 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11671-7. — Текст : 
электронный 
5. Шокорова, Л. В.  Дизайн-проектирование: стилизация : учебное пособие для 
среднего профессионального образования / Л. В. Шокорова. — 2-е изд., перераб. и доп. — 
Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 74 с. — (Профессиональное образование). — 
ISBN 978-5-534-10584-1. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт 
[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/517951  
6. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : учебник и 
практикум для среднего профессионального образования / А. Н. Лаврентьев [и др.] ; под 
редакцией А. Н. Лаврентьева. — 2-е изд., испр. и доп. — М.: Издательство Юрайт, 2020. — 
208 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11512-3. — Текст: 
электронный // ЭБС Юрайт [Эл. портал]. — World Wide Web, URL: 
https://urait.ru/bcode/457117 
3.2.2. Основные электронные издания
Портал «Российская электронная школа» https://resh.edu.ru/
Цифровая библиотека IPRsmart https://www.iprbookshop.ru/
Электронно-библиотечная система АЙбукс https://ibooks.ru/ 
3.2.3. Дополнительные источники
         1. Паранюшкин, Р. В. Композиция. Теория и практика изобразительного 
искусства : учебное пособие для спо / Р. В. Паранюшкин. — 3-е изд., стер. — Санкт
Петербург : Планета музыки, 2023. — 100 с. — ISBN 978-5-507-45814-1. — Текст : 
электронный // Лань электронно-библиотечная https://e.lanbook.com/book/296600 
2. Ченнини, Ч. Книга об искусстве, или Трактат о живописи : учебное пособие / 
Ч. Ченнини ; перевод с английского А. Н. Лужецкой. — 4-е изд., стер. — Санкт-Петербург 
: Планета музыки, 2023. — 132 с. — ISBN 978-5-507-46151-6. — Текст : электронный // 
Лань  :  электронно-библиотечная  система.  —  URL:  https://e.lanbook.com/book/307676  . 
(иллюстрации) информация, имеющее, как правило, твёрдый переплёт. (книга) 
  
4.  КОНТРОЛЬ  И  ОЦЕНКА  РЕЗУЛЬТАТОВ  ОСВОЕНИЯ  УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки
Знания:
технологические, 
эксплуатационные и 
гигиенические требования, 
предъявляемые к материалам; 
современные тенденции в 
области дизайна; 

Демонстрирует знание 
технологических, 

эксплуатационных и 
гигиенических 

требований, 
предъявляемых к 
используемым в 

Наблюдение за 
организацией деятельности 

на занятиях, опрос, 
собеседование, 

тестирование, оценка 
результатов выполнения 

практических работ 

https://resh.edu.ru/
https://ibooks.ru/
https://www.iprbookshop.ru/


разнообразные 
изобразительные и технические 
приёмы и средства дизайн
проектирования.
Умения:
выбирать материалы и 
программное обеспечение с 
учетом их наглядных и 
формообразующих свойств; 
выполнять эталонные образцы 
объекта дизайна в макете, 
материале и в интерактивной 
среде; 
сочетать в дизайн-проекте 
собственный художественный 
вкус и требования заказчика; 
выполнять технические 
чертежи или эскизы проекта 
для разработки конструкции 
изделия с учетом особенностей 
технологии и тематикой; 
разрабатывать 
технологическую 
карту изготовления авторского 
проекта; реализовывать 
творческие идеи в макете; 
создавать целостную 
композицию на плоскости, в 
объеме и пространстве; 
использовать преобразующие 
методы стилизации и 
трансформации для создания 
новых  форм; 
создавать цветовое единство; 
защищать разработанный 
дизайн макет;

дизайне 
материалам; 
современных 

тенденций в области 
дизайна; 

разнообразные 
изобразительные и 

технические приёмы и 
средства 
дизайн-

проектирования; 
Выбирает материалы и 

программное 
обеспечение с учетом 

их наглядных 
и формообразующих 

свойств по 
требованиям 

технического задания 
выполнение эталонных 

образцов 
объекта дизайна в 
макете, материале 
и в интерактивной 

среде; 
Разрабатывает 

технологическую 
карту изготовления 

авторского 
проекта с обеспечением 

цветового 
единства.

тестирование, 
оценка результатов 

выполнения практических 
работ

Наблюдение за 
организацией 

деятельности на занятиях, 
опрос, собеседование, 
тестирование, оценка 

решения ситуационных 
задач.

В  таблице  в  столбце  «Результаты  обучения»  перечисляются  знания  и  умения,  
осваиваемые  в  рамках  дисциплины.   В  столбце  «Критерии  оценки»  прописываются  
характеристики демонстрируемых знаний и умений, которые могут быть проверены. В  
столбце «Методы оценки» прописываются процедуры проведения оценки.

ПК 2.1. Планировать выполнение работ по разработке дизайн-макета на основе 
технического задания. 
Тестовые задания  
1. Как называют печатное периодическое издание в переводе с французского jour — 
день, сутки?  



а) газета  
б) журнал  
в) книга  
г) каталог 
2. Графический знак, эмблема или символ, используемый территориальными 
образованиями, коммерческими предприятиями, организациями и частными лицами для 
повышения узнаваемости и распознаваемости в социуме – это … (логотип) 
3. Яркое, оригинальное словосочетание, которое является девизом компании. 
(слоган) 
ПК 2.2. Определять потребности в программных продуктах, материалах и 
оборудовании при разработке дизайн-макета на основе технического задания. 
Тестовые задания  
1. Чем больше разрешение, тем …. изображение: 
а) темнее 
б) качественнее  
в) светлее 
2. Как называются предметы, которые используются обычно производителем для 
рациональной организации процесса хранения, реализации и транспортировки готового 
продукта или сырья, а также поддерживающие имидж и укрепляющие позицию 
производителя на рынке. (упаковка) 
3. Главный ведущий элемент композиции, организующий все ее части называется – 
(композиционный центр) 
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ПК 2.3. Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания. 
Тестовые задания  
1. Как называется бумажная обложка поверх переплета книги?  
а) суперобложка  
б) переплёт  
в) форзац  
г) титульный лист 
2. Схематичное изображение с обозначением размеров всех сторон, отметкой 
клапанов, линий сгиба и прочих, важных для качественной упаковки, деталей. 
а) эскиз упаковки; 
б) развертка упаковки  
в) модульная сетка упаковки; 
г) композиция упаковки 
3. Карточки, содержащие деловую информацию о компании или частном лице  – 
называются … (визитные карточки) 
ПК 2.4. Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета. 
Тестовые задания  
1. Какую функцию упаковка практически не выполняла в советский период: 
а) физическую; 
б) эстетическую; 
в) рекламную  
2. Программа для создания и редактирования рисунков и изображений: 
а) графический директор 



б) графический режиссер 
в) графический редактор  
3. Графический знак, эмблема или символ, используемый территориальными 
образованиями, коммерческими предприятиями, организациями и частными лицами для 
повышения узнаваемости и распознаваемости в социуме – это … (логотип) 
ПК 2.5. Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимых 
составляющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта. 
Тестовые задания  
1. Спектральные цвета – это: 
а) цвета, возникающие в результате аддитивного смешения; 
б) цвета, при смешении которых в разных пропорциях можно получить все 
остальные цвета; 
в) цвета солнечного спектра, оставляющие при оптическом смешении видимый 
глазом естественный дневной свет: красный, оранжевый,  желтый, зеленый, голубой, 
синий, фиолетовый  
2. Как называется базовый принцип, который надо учитывать при разработке и 
изготовлении упаковки: состав, срок годности, данные об изготовителе, полезные советы 
(рецепты/рекомендации), соответствие ГОСТам 
а) визуальная привлекательность; 
б) пластичность; 
в) информативность  
г) надёжность 
3. Комплексный подход к созданию визуального образа компании – это 
(корпоративный дизайн)


