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Введение 

1. Назначение: Оценочные материалы (оценочные средства) предназначены для проведе-
ния текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся, и представ-
ляют собой совокупность контрольно-измерительных материалов и методов их использования 
для измерения уровня достижения обучающимся установленных результатов обучения.  

 
2. ФОС является приложением к программе дисциплины «Параллельное программирова-

ние» 
 
3. Разработчик Николаев Е.И., доцент департамента цифровых, робототехнических систем 

и электроники 
 
4. Проведена экспертиза ФОС.  
Члены экспертной группы: 
Председатель: Шагрова Г.В., профессор департамента цифровых, робототехнических си-

стем и электроники 
Члены комиссии:  
Крахоткина Е.В., доцент департамента цифровых, робототехнических систем и электро-

ники 
Винокурский Д.Л., доцент департамента цифровых, робототехнических систем и электро-

ники 
 
Представитель организации-работодателя: А. В. Новиков, технический директор АСУТП 

ООО «ЕНДС-Ставрополь»  
 
Экспертное заключение: ФОС по дисциплине «Параллельное программирование» позво-

ляет оценить уровень сформированности компетенций. Рекомендовать к использованию в учеб-
ном процессе. 

 
5. Срок действия ФОС определяется сроком реализации образовательной программы. 
 



 

 

1. Описание показателей и критериев оценивания на различных этапах их формирования, 
описание шкал оценивания 
 
Уровни сформи-
рованности ком-
петенций, инди-
каторов 

Дескрипторы 

Минимальный уро-
вень не достигнут 
(Неудовлетвори-

тельно) 
2 балла 

Минимальный 
уровень 

(удовлетвори-
тельно)  
3 балла 

Средний уровень 
(хорошо) 
4 балла 

Высокий уро-
вень (от-
лично)  

5 баллов 

Компетенция: ПК-2 

ПК-2.1: Управляет 
процессами разра-
ботки и сопровож-
дения требований 
к системам и каче-
ством систем, ана-
литическими ре-
сурсами, выби-
рает, разрабаты-
вает и проводит 
эксперименталь-
ную проверку ра-
ботоспособности 
программных ком-
понентов систем, 
основанных на 
знаниях 

Вырабатывает оши-
бочные управленче-
ские решения в про-
цессе разработки тре-
бований к системам 

Вырабатывает 
управленческие ре-
шения (с грубыми 
ошибками) в про-
цессе разработки 
требований к систе-
мам, управляет каче-
ством систем 

Вырабатывает 
управленческие ре-
шения (с незначи-
тельными ошиб-
ками) в процессе 
разработки требо-
ваний к системам, 
обоснованно 
управляет каче-
ством систем 

Правильно 
управляет про-
цессами разра-
ботки и сопро-
вождения тре-
бований к си-
стемам и каче-
ством систем, 
аналитиче-
скими ресур-
сами.  
Грамотно вы-
бирает, разра-
батывает и 
проводит экс-
перименталь-
ную проверку 
работоспособ-
ности про-
граммных ком-
понентов си-
стем. 

ПК-2.2:  Проводит 
эксперименталь-
ную проверку ра-
ботоспособности 
систем,  по обеспе-
чению требуемых 
критериев эффек-
тивности и каче-
ства функциониро-
вания,. 

Не способен прово-
дить эксперименталь-
ную проверку работо-
способности систем, 
основанных на зна-
ниях 

Осуществляет с гру-
быми ошибками экс-
периментальную 
проверку работоспо-
собности систем, ос-
нованных на зна-
ниях 

Осуществляет с 
незначительными 
ошибками экспе-
риментальную 
проверку работо-
способности си-
стем, основанных 
на знаниях 

Обеспечивает 
требуемые кри-
терии эффек-
тивности и ка-
чества работо-
способности 
систем.  

Компетенция: ПК-12 

ПК-12.1: Разраба-
тывает методику 
выполнения ана-
литических работ 
в контексте иссле-
дования модели 
объектов профес-
сиональной дея-
тельности на ос-
нове методов ма-
тематического мо-
делирования и ис-
кусственного ин-
теллекта 

Низкий уровень сфор-
мированных компе-
тенций не позволяет 
студенту разрабаты-
вать методику выпол-
нения аналитических 
работ в контексте ис-
следования модели 
объектов профессио-
нальной деятельности 
на основе методов ма-
тематического моде-
лирования и искус-
ственного интеллекта 

Допускает грубые 
ошибки при мето-
дике выполнения 
аналитических работ 
в контексте исследо-
вания модели объек-
тов профессиональ-
ной деятельности на 
основе методов ма-
тематического моде-
лирования и искус-
ственного интел-
лекта 

Допускает незна-
чительные ошибки 
при методике вы-
полнения аналити-
ческих работ в 
контексте исследо-
вания модели объ-
ектов профессио-
нальной деятель-
ности на основе 
методов математи-
ческого моделиро-
вания и искус-
ственного интел-
лекта 

Правильно вы-
бирает и гра-
мотно приме-
няет методы 
математиче-
ского модели-
рования и ис-
кусственного 
интеллекта для 
разработки ме-
тодики выпол-
нения аналити-
ческих работ 
при  исследова-
нии моделей 



 

 

объектов про-
фессиональной 

ПК-12.2: Плани-
рует и организует 
аналитические ра-
боты в информа-
ционно-техноло-
гическом проекте  
на основе супер-
компьютерных 
технологий и ме-
тодов  искусствен-
ного интеллекта 

Допускает грубые 
ошибки при планиро-
вании и организации 
работ в информаци-
онно-технологическом 
проекте, что приводит 
к невозможности ис-
пользования супер-
компьютерных техно-
логий и методов ис-
кусственного интел-
лекта 

Допускает грубые 
ошибки при плани-
ровании и организа-
ции работ в инфор-
мационно-техноло-
гическом проекте на 
основе суперкомпь-
ютерных технологий 
и методов искус-
ственного интел-
лекта 

Допускает незна-
чительные ошибки 
при планировании 
и организации ра-
бот в информаци-
онно-технологиче-
ском проекте на 
основе суперком-
пьютерных техно-
логий и методов 
искусственного 
интеллекта 

Грамотно пла-
нирует и орга-
низует анали-
тические ра-
боты в инфор-
мационно-тех-
нологическом 
проекте на ос-
нове суперком-
пьютерных 
технологий и 
методов искус-
ственного ин-
теллекта.  

 
 



 

 

ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕРКИ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 
 

Номер 
зада-
ния 

Правильный 
ответ 

Содержание вопроса 
Компетен-

ция 

  Задания закрытого типа  

1. 1, 2 

Какие типы относятся к типам-делегатам? 
1) Action<T> 
2) Func<T> 
3) List<T> 
4) IEnumerable<T> 

ПК-2, ПК-12 

2. 1 

Какой метод позволяет реализовать остановку выполнения программы и ожида-
ние продолжения выполнения в течении заданного количества миллисекунд? 
1) Thread.Sleep() 
2) System.Console() 
3) Math.Wait() 
4) Waiting.Stop() 

ПК-2, ПК-12 

3. 1 

Какой класс используется для представления потока в многопоточном приложе-
нии? 
1) Thread 
2) Task 
3) MultiTask 
4) Waiting 
5) Action<T> 

ПК-2, ПК-12 

4. 2 

Какое пространство имен является корневым в библиотеке .NET 
1) Data 
2) System  
3) Object 
4) Input 

ПК-2, ПК-12 



 

 

5) IO 

5. 1,2,4 

В каких фрагментах кода объявляются переменные? 
1)  
2)  
3)  

4)  

ПК-2, ПК-12 

6. 3 

С помощью какого зарезервированного слова происходит объявление простран-
ства имен? 
1) using 
2) break 
3) namespace 
4) foreach 
5) name 

ПК-2, ПК-12 

7. 1 

Даны определения классов на языке C#. 

     
Существуют ли ошибки в данном фрагменте? 
1) ошибок нет 
2) переменная a является недоступной в производном классе, следовательно, 
присвоение b = a некорректно 
3) в двух классах отсутствуют конструкторы 
4) все поля классов являются закрытыми, поэтому их использование не представ-
ляется возможным 

ПК-2, ПК-12 



 

 

8. 2 

Что такое конструктор по умолчанию в языке C#? 
1) Конструктор по умолчанию представляет собой метод, который вызывается 
перед созданием объекта и устанавливает значения всех полей класса в пред-
определенные значения 
2) Программист, определяя класс, может явно не реализовывать конструктор. В 
этом случае .NET Framework использует пустой метод в качестве конструктора 
по умолчанию 
3) Программист определяет сколько угодно свих конструкторов, но .NET 
Framework будет игнорировать их, если не отключен конструктор по умолчанию 

ПК-2, ПК-12 

9. 4 

Даны определения классов на языке C#. 

         
Существуют ли ошибки в данном фрагменте? 
1) ошибок нет 
2) конструктор базового класса private, а производного – public 
3) все поля классов являются закрытыми, поэтому их использование не представ-
ляется возможным 
4) конструктор базового класса не виден из производного класса 

ПК-2, ПК-12 

10. 4 Даны определения классов на языке C#. ПК-2, ПК-12 



 

 

      
Существуют ли ошибки в данных фрагментах? 
1) конструктор базового класса не виден из производного класса 
2) конструктор базового класса private, а производного – public 
3) все поля классов являются закрытыми, поэтому их использование не представ-
ляется возможным 
4) ошибок нет 

11. 1 

Даны определения классов на языке C#. 

       

 
Существуют ли ошибки в данных фрагментах? 
1) классы наследуются по кругу 
2) неверное использование модификатора доступа protected в классе Parent 

ПК-2, ПК-12 



 

 

3) в двух классах отсутствуют конструкторы 
4) все поля классов являются закрытыми, поэтому их использование не представ-
ляется возможным 
5) ошибок нет 

12. 1 

Сколько наследников может быть у представленного класса? 

 
1) столько, сколько реализует программист (принципиальных ограничений нет) 
2) количество наследников ограничивается в базовом классе Parent 
3) не более 128 

ПК-2, ПК-12 

13. 2 

В языке C# программист определил класс следующим образом) 

 
Какой класс является базовым для данного класса? 
1) System.Data 
2) System.Object 
3) System.IO 
4) нет базового класса 

ПК-2, ПК-12 



 

 

14. 3 

В языке C# программист определил класс следующим образом) 

 
Как характеризуется переменная a по отношению ко всем производным классам? 
1) в производных классах переменная a является недоступной как внутри класса, 
так и из объектной переменной 
2) в производных классах переменная a является недоступной внутри класса, но 
доступной из объектной переменной 
3) в производных классах переменная a является видимой внутри класса, но не-
доступной из объектной переменной 
4) в производных классах переменная a является видимой как внутри класса, так 
и из объектной переменной 

ПК-2, ПК-12 

15. 3 

В языке C# программист определил классы и создал их объекты следующим об-
разом) 

     
Какая ошибка была допущена? 
1) некорректное использование зарезервированного слова base 

ПК-2, ПК-12 



 

 

2) в конструкторе класса Child нет доступа к переменной a базового класса 
3) нельзя создавать объект ob1, так как класс Parent не имеет открытого кон-
структора 
4) нельзя создать объект базового класса, так как объявлен класс-наследник 
5) ошибок нет 

16. 1 

В языке C# программист определил классы и создал их объекты следующим об-
разом) 

     
Какая ошибка была допущена? 
1) ошибок нет 
2) некорректное использование зарезервированного слова base 
3) в конструкторе класса Child нет доступа к переменной a базового класса 
4) некорректное использование зарезервированного слова this 
5) нельзя создавать объект ob1, так как класс Parent не имеет открытого кон-
структора 

ПК-2, ПК-12 

17. 1 В языке C# программист определил классы и интерфейсы следующим образом) ПК-2, ПК-12 



 

 

    
Какая ошибка была допущена? 
1) нет ошибок 
2) класс MainObject не может иметь двух базовых классов 
3) некорректное использование зарезервированного слова interface 
4) в классе IString метод GetStr не определен 

18. 2 
На языке C# программист определил класс, интерфейсы и создал объекты следу-
ющим образом) 

ПК-2, ПК-12 



 

 

 
Какая ошибка была допущена? 
1) в классе Parent нет конструктора, поэтому объект ob2 не может быть создан 
2) в классе Parent не определен метод Draw, который вызывается через объект-
ную переменную ob2 
3) класс MainObject не может иметь двух базовых классов 
4) ошибок нет 

19. 2 
На языке C# программист определил класс, интерфейсы и создал объекты следу-
ющим образом) 

ПК-2, ПК-12 



 

 

       
Какая ошибка была допущена? 
1) класс MainObject не может иметь двух базовых классов 
2) класс MainObject не реализует метод Draw, наследуемого интерфейса IDraw 
3) класс MainObject содержит метод GetStr, который дублирует метод базового 
класса IString 
4) ошибок нет 

20. 1 

На языке C# программист определил класс, интерфейсы) 

 
Затем программист реализовал функцию Main) 

ПК-2, ПК-12 



 

 

 
Какая ошибка была допущена? 
1) нет ошибок 
2) в массиве присутствуют элементы различного типа 
3) не указан размер массива при его создании 
4) тип массива, заявленный при объявлении, и тип добавляемых элементов не 
совпадают 

21. 2 

На языке C# программист определил класс, интерфейсы) 

 
Затем программист реализовал функцию Main) 

 
Какая ошибка была допущена? 
1) нет ошибок 

ПК-2, ПК-12 



 

 

2) Невозможно создать объект интерфейса ob 
3) в массиве присутствуют элементы различного типа 
4) тип массива, заявленный при объявлении, и тип добавляемых элементов не 
совпадают 

22. 1 

Для чего служит оператор break? 
1) прерывает выполнение текущей итерации цикла и цикла в целом 
2) прерывает выполнение текущей итерации цикла и переходит к следующей 
итерации 
3) прерывает выполнение текущей итерации цикла и переходит к выполнению 
всего цикла с начала 

ПК-2, ПК-12 

23. 2 

Для чего служит оператор continue? 
1) прерывает выполнение текущей итерации цикла и цикла в целом 
2) прерывает выполнение текущей итерации цикла и переходит к следующей 
итерации цикла 
3) прерывает выполнение текущей итерации цикла и переходит к выполнению 
всего цикла с начала 

ПК-2, ПК-12 

24. 3 

В переменной Sum по завершении выполнения фрагмента кода будет содер-
жаться... 

 
1) сумма кубов всех чисел от 1 до 1000000 
2) 0 
3) сумма всех чисел кратных 3 и находящихся в диапазоне от 1 до 1000000 

ПК-2, ПК-12 

25.  
Какие СУБД являются реляционными? 
+: MS SQL Server 

ПК-2, ПК-12 



 

 

-: MongoDB 
+: MySQL  
+: PostgreSQL 

26.  

Какие СУБД являются документоориентированными? 
+: MongoDB 
-: MySQL 
-: PostgreSQL 
-: MS SQL Server 

ПК-2, ПК-12 

27.  

В каком формате представляются документы в MongoDB? 
+: JSON 
-: XML 
-: XLS 
-: HTTP 

ПК-2, ПК-12 

28.  

Как происходит создание базы данных при использовании консоли MongoDB? 
+: база данных создается при вызове функции записи документа (документов), вместе с кол-
лекцией, содержащей документы 
-: база данных создается специальной командой; MongoDB не предполагает создания базы 
данных «на лету» 
-: создать базу данных можно только из клиентского приложения на языке Python 

ПК-2, ПК-12 

29.  

При описании подхода NoSQL используют правило 5V. Какие свойства присутствуют в пра-
виле 5V? 
+: скорость (velocity) 
+: объем (volume) 
-: согласованность (consistency) 
-: атомарность (atomicity) 

ПК-2, ПК-12 

30.  

При описании подхода NoSQL используют правило 5V. Какие свойства присутствуют в пра-
виле 5V? 
+: достоверность (veracity) 
+: объем (volume) 
-: согласованность (consistency) 
+: значимость (value) 

ПК-2, ПК-12 

31.  
Какое утверждение о формате JSON корректно? 
+: это текстовый формат 

ПК-2, ПК-12 



 

 

-: это бинарный формат 
-: это табличный формат 
-: это мультимедия-контент 

32.  

Какое утверждение об объекте JSON корректно? 
+: это неупорядоченное множество пар имя/значение, заключённое в фигурные скобки { } 
-: это неупорядоченное множество пар имя/значение, заключённое в квадратные скобки [ ] 
-: это класс, определяемый на языке Javascript 

ПК-2, ПК-12 

33.  

Какой из объектов JSON определен корректно? 
+: {“name” : “Nik Corner”, “salary” : 2500, “address” : “No data”} 
-: /*“name” : “Nik Corner”, “salary” : 2500, “address” : “No data”*/ 
-: [“name” : “Nik Corner”, “salary” : 2500, “address” : “No data”] 
-: class P{name” : “Nik Corner”, “salary” : 2500, “address” : “No data”} 
-: это класс, определяемый на языке Javascript 

ПК-2, ПК-12 

34.  

Какой из объектов JSON определен корректно? 
+: {“name” : “Nik Corner”, “salary” : 2500, “address” : “No data”} 
-: <--“name” : “Nik Corner”, “salary” : 2500, “address” : “No data”--!> 
-: [“name” : “Nik Corner”, “salary” : 2500, “address” : “No data”] 
-: class P{name” : “Nik Corner”, “salary” : 2500, “address” : “No data”} 

ПК-2, ПК-12 

35.  

В консоли MongoDB необходимо выбрать базу users в качестве текущей. Какую команду кон-
соли следует использовать? 
+: use users  
-: use database users 
-: using users 
-: select users 

ПК-2, ПК-12 

36.  

какая команда консоли позволяет разработчику получить справку по функционалу консоли 
MongoDB? 
+: help 
-: use 
-: select 
-: what 

ПК-2, ПК-12 

37.  
В консоли MongoDB требуется узнать имя текущей используемой базы данных. Какую ко-
манду надо использовать для этого? 
+: db.getName() 

ПК-2, ПК-12 



 

 

-: db.help() 
-: db.use() 
-: db.select() 

38.  

Какая команда консоли MongoDB позволяет вывести список баз данных? 
+: show dbs 
-: dbs list 
-: list 
-: print databases 

ПК-2, ПК-12 

39.  

Какая команда консоли MongoDB позволяет вывести список коллекций текущей базы данных? 
+: show collections 
-: print collections 
-: collections 
-: db.list() 

ПК-2, ПК-12 

40.  

Какая команда используется для запуска консоли MongoDB? 
+: mongo 
-: startmongo 
-: mongodb 
-: start mongodb 

ПК-2, ПК-12 

41.  

Какая команда используется для импорта данных из внешнего источника в базу данных Mon-
goDB? 
+: mongoimport 
-: importdata 
-: importmongo 
-: dataimport 
-: import 

ПК-2, ПК-12 

42.  

Какие стратегии для работы с MongoDB доступны разработчику? 
+: работа с MongoDB посредством консоли 
+: работа с MongoDB с использованием специального графического приложения Compass 
-: работа с MongoDB из текстового редактора 

ПК-2, ПК-12 

43.  

Необходимо добавить документ в коллекцию persons текущей базы данных. Какая команда яв-
ляется корректной? 
+: db.persons.insert ({“name” : “No name”}) 
-: db.persons ({“name” : “No name”}) 

ПК-2, ПК-12 



 

 

-: db.persons.create({“name” : “No name”}) 
-: db.insert({“name” : “No name”}) 

44.  

Необходимо добавить один документ в коллекцию persons текущей базы данных. Какие ко-
манды являются корректными? 
+: db.persons.insert({“name” : “No name”}) 
-: db.persons({“name” : “No name”}) 
-: db.persons. insertOne({“name” : “No name”}) 
-: db.insert({“name” : “No name”}) 

ПК-2, ПК-12 

45.  

Необходимо добавить один документ в коллекцию persons текущей базы данных. Какие ко-
манды являются корректными? 
+: db.persons.insert({“name” : “No name”}) 
-: db.persons({“name” : “No name”}) 
-: db.persons.set({“name” : “No name”}) 
-: db.insert({“name” : “No name”}) 

ПК-2, ПК-12 

46.  

Необходимо добавить несколько документов в коллекцию persons текущей базы данных. Ка-
кие команды являются корректными? 
+: db.persons.insert ([ {“name” : “No name”}, {“name” : “Max”} ]) 
-: db.persons.select ([ {“name” : “No name”}, {“name” : “Max”} ]) 
+: db.persons.insertMany ([ {“name” : “No name”}, {“name” : “Max”} ]) 
-: db.persons.insert ({“name” : “No name”}, {“name” : “Max”}) 

ПК-2, ПК-12 

47.  

Необходимо выбрать все документы из коллекции zoo текущей базы данных. Какую команду 
консоли следует использовать? 
+: db.zoo.find() 
-: db.zoo.select() 
-: db.zoo.findAndSelect() 
-: db.find() 

ПК-2, ПК-12 

48.  

Необходимо выбрать все документы из коллекции cats текущей базы данных. Какую команду 
консоли следует использовать? 
+: db.cats.find() 
-: db. cats.select() 
-: db. cats.findAndSelect() 
-: db.find(“cats”) 

ПК-2, ПК-12 



 

 

49.  

Необходимо выбрать все документы из коллекции person текущей базы данных. Какую ко-
манду консоли следует использовать? 
+: db.person.find() 
-: db.person.select() 
-: db.person.findAndSelect() 
-: db.find() 

ПК-2, ПК-12 

50.  

Необходимо выбрать один документ из коллекции zoo текущей базы данных, удовлетворяю-
щий критерию поиска. Какую команду консоли следует использовать? 
+: db.person.findOne({name: “Tiger”}) 
-: db.person.find({name: “Tiger”}) 
-: db.person.One({name: “Tiger”}) 
-: db.person.selectOne({name: “Tiger”}) 

ПК-2, ПК-12 

51.  

Необходимо выбрать один документ из коллекции zoo текущей базы данных, удовлетворяю-
щий критерию поиска. Какую команду консоли следует использовать? 
+: db.person.findOne({age: 30}) 
-: db.person.find({age: 30}) 
-: db.person.One({age: 30}) 
-: db.person.selectOne({age: 30}) 

ПК-2, ПК-12 

52.  

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
Были выполнены следующие команды: 
db.goods.insertOne({type: “A”, product: “Сыр”}) 
db.goods.insert ([{name: ”No name”}, {type: “B”, name: “Духи”}]) 
db.goods.getcount( ) 
Что будет выведено в консоль? 
-: 6 
+: Error 
-: 2 
-: 3 
-: 1 
-: 5 

ПК-2, ПК-12 



 

 

-: 4 
  Задания открытого типа ПК-2, ПК-12 

1. 2 

В коллекции city содержатся документы: 
{type: “Village”, name: “Woodburn”} 
{type: “Town”, name: “Bookland”} 
{type: “Town”, name: “Prokland”} 
Сколько документов вернет запрос db.city.find({type: “Town”})? 

ПК-2, ПК-12 

2. 0 

В коллекции places содержатся документы: 
{type: “Village”, name: “Woodburn”} 
{type: “Town”, name: “Bookland”} 
{type: “Town”, name: “Prokland”} 
Сколько документов вернет запрос db.places.find({name: “Town”})? 

ПК-2, ПК-12 

3. 1 

В коллекции city содержатся документы: 
{type: “Village”, name: “Woodburn”} 
{type: “Town”, name: “Bookland”} 
{type: “Town”, name: “Prokland”} 
Сколько документов вернет запрос db.city.find({type: “Village”})? 

ПК-2, ПК-12 

4. 3 

В коллекции city содержатся документы: 
{type: “Village”, name: “Woodburn”} 
{type: “Town”, name: “Bookland”} 
{type: “Town”, name: “Prokland”} 
Сколько документов вернет запрос db.city.find( )? 

ПК-2, ПК-12 

5. 5 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
{type: “B”, name: “Салфетка”} 
{type: “С”, name: “NoName”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( )? 

ПК-2, ПК-12 

6. 2 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 

ПК-2, ПК-12 



 

 

{type: “B”, name: “Салфетка”} 
{type: “С”, name: “NoName”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( { type : “B” } )? 

7. 1 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
{type: “B”, name: “Салфетка”} 
{type: “С”, name: “NoName”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.findOne( { type : “B” } )? 

ПК-2, ПК-12 

8. 1 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
{type: “B”, name: “Салфетка”} 
{type: “С”, name: “NoName”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( { type : “B” } ).limit(1)? 

ПК-2, ПК-12 

9. 2 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
{type: “B”, name: “Салфетка”} 
{type: “С”, name: “NoName”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( { type : “B” } ).limit(3)? 

ПК-2, ПК-12 

10. 2 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
{type: “B”, name: “Салфетка”} 
{type: “С”, name: “NoName”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( { type : “B” } ).limit(0)? 

ПК-2, ПК-12 

11. 3 
В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 

ПК-2, ПК-12 



 

 

{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( ).limit(0)? 

12. 1 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( { type : “B” } ).limit(2)? 

ПК-2, ПК-12 

13. 2 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( { type : “A” } ).limit(2)? 

ПК-2, ПК-12 

14. 2 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
Сколько документов вернет запрос db.goods.find( { type : “A” } ).limit(0)? 

ПК-2, ПК-12 

15. 2 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
Что вернет запрос db.goods.find( { type : “A” } ).count( )? 

ПК-2, ПК-12 

16. 1 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
Что вернет запрос db.goods.find( { type : “B” } ).count( )? 

ПК-2, ПК-12 

17. 3 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”, date : “07.2019”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
Были выполнены следующие команды: 

ПК-2, ПК-12 



 

 

db.goods.insertOne({type: “A”, product: “Сыр”}) 
db.goods.insert ([{name: ”No name”}, {type: “B”, name: “Спрей”}]) 
db.goods.find( { type: “A”} ).count( ) 
Что будет выведено в консоль? 

18. 2 

В коллекции goods содержатся документы: 
{type: “A”, name: “Хлеб”} 
{type: “A”, name: “Молоко”} 
{type: “B”, name: “Спрей”} 
{type: “B”, name: “Молоко”} 
Были выполнены следующие команды: 
db.goods.insertOne({type: “A”, product: “Сыр”}) 
db.goods.insert ([{name: ”No name”}, {type: “С”, name: “Духи”}]) 
db.goods.find( { name: “Молоко”} ).count( ) 
Что будет выведено в консоль? 

ПК-2, ПК-12 

 



 

 

2. Описание шкалы оценивания 
В рамках рейтинговой системы успеваемость студентов по каждой дисциплине оце-

нивается в ходе текущего контроля и промежуточной аттестации. Рейтинговая систе-ма 
оценки знаний студентов основана на использовании совокупности контрольных ме-ропри-
ятий по проверке пройденного материала (контрольных точек), оптимально распо-ложен-
ных на всем временном интервале изучения дисциплины. Принципы рейтинговой системы 
оценки знаний студентов основываются на требованиях, описанных в Положе-нии об орга-
низации образовательного процесса на основе рейтинговой системы оценки знаний студен-
тов в ФГАОУ ВО «СКФУ». 

 
3. Критерии оценивания компетенций заданий открытого типа 

Оценка «отлично» выставляется студенту, если являются верными результаты де-
монстрации знаний  об основных платформах, технологиях и инструментальных програм-
мно-аппаратных средствах реализации информационных  систем, применения современ-
ных технологий для реализации информационных систем, выбора платформ для реализа-
ции информационных систем, анализа и выбора инструментальных программно-аппарат-
ных средств для реализации информационных систем; представленный документ не содер-
жит ошибок и решены все задачи. Компетенция ПК-2, ПК-12 освоена на высоком уровне. 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, если являются верными результаты де-
монстрации знаний  об основных платформах, технологиях и инструментальных програм-
мно-аппаратных средствах реализации информационных  систем, применения современ-
ных технологий для реализации информационных систем, выбора платформ для реализа-
ции информационных систем, анализа и выбора инструментальных программно-аппарат-
ных средств для реализации информационных систем;  отчетный документ содержит не-
значительные ошибки, не влияющие на общий результат и не представлены отдельные за-
дачи, не влияющие на общий результат. Компетенция ПК-2, ПК-12 освоена на среднем 
уровне 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если  в основном верными  
являются результаты демонстрации знаний  об основных платформах, технологиях и ин-
струментальных программно-аппаратных средствах реализации информационных  систем, 
применения современных технологий для реализации информационных систем, выбора 
платформ для реализации информационных систем, анализа и выбора инструментальных 
программно-аппаратных средств для реализации информационных систем;  отчетный до-
кумент содержит ошибки, не позволяющие оценить качество разработки; представлены не 
все данные и задачи решены не в полном объеме. Компетенция ПК-2, ПК-12 освоена на 
минимальном уровне.  

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если являются неверными 
результаты демонстрации знаний  об основных платформах, технологиях и инструменталь-
ных программно-аппаратных средствах реализации информационных  систем, применения 
современных технологий для реализации информационных систем, выбора платформ для 
реализации информационных систем, анализа и выбора инструментальных программно-ап-
паратных средств для реализации информационных систем; представленный документ со-
держит много грубых ошибок, не представлены ключевые данные и задачи решены недо-
статочно полно. Компетенция ПК-2, ПК-12 не сформирована. 

 
4. Критерии оценивания компетенций заданий закрытого типа 

 
Оценка «отлично» выставляется студенту, если он правильно ответил на 88-100% от 

общего количества заданий. Компетенция ПК-2, ПК-12 освоена на высоком уровне. 
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он правильно ответил на 72-87% от 

общего количества заданий. Компетенция ПК-2, ПК-12 освоена на среднем уровне. 



 

 

Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если он правильно ответил на 
53-71% от общего количества заданий. Компетенция ПК-2, ПК-12 освоена на минимальном 
уровне. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, выставляется студенту, если 
он правильно ответил на менее 53% от общего количества заданий. Компетенция ПК-2, ПК-
12 не сформирована. 


